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SOMMAIRE

Dans le cadre de ce projet de maitrise, nous visons a élaborer une approche inspirée de
Rational Unified Process (RUP) pour la gestion des exigences logicielles au bénéfice du
Service de I’ informatique et des télécommunications de I'ETS et a fournir des biens
livrables modéles qui seront utilisés par les membres de I’ équipe de dével oppement pour
définir et spécifier leurs systémes du futur. Cette approche est élaborée a travers le
développement d’un projet pilote intitulé Gestion Informatisée des Projets et des
Paiements des Encadrements (GIPPE).

GIPPE est développé pour |es services administratifs de I’ ETS dars le cadre du projet de
développement du dossier éudiant : Dossier Etudiant et Financier Informatisé (DEFI).
GIPPE permettra aux utilisateurs de gérer les projets de 1e, 2e et 3e cycles et de faire le
suivi des documents acheminés aux professeurs et aux éudiants (exemple : lettre de
dépét, fiche d'évauation). De plus, il permetira de géer le paiement des
directeurs/codirecteurs des projets des différents cycles d études simplifiant ainsi les
taches du personnel du Décanat de la gestion des ressources (DGR).



ELABORATION D’UNE APPROCHE INSPIREE DE RUP POUR LA GESTION
DESEXIGENCESLOGICIELLES

Khaled Boukesra

ABSTRACT

This thesis presents an approach inspired by the Rational Unified Process (RUP) for the
management of software requirements that will be used by the Software and
Telecommunications department of the ETS. This approach aso provides models of the
artifacts, which will be used by the development team to define and specify their future
systems. The approach will be elaborated through the development of a pilot project
entitled Gestion Informatisée des Projets et de Paiement des Encadrements (GIPPE).

GIPPE is to be developed for the administrative services of the ETS as part of the DEFI
project (Dossier Etudiant et Financier Informatisé). It will enable users to keep track of
student projects under way at the Bachelor's degree, Master's degree and doctoral
levels, and of documents sent to professors and students (for example, letters of deposit,
evauation forms, and so on). The system will also be capable of handling the payment
of the directors and co-directors for these projects which will smplify the duties of the
Décanat de la gestion des ressources (DGR) staff.
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INTRODUCTION

Présentation du contexte

Le Service de I’ informatique et des tél écommunications (SIT) de I’ Ecole de technologie
supérieure (ETS) a pour mission de satisfaire les besoins des utilisateurs Eervices
administratifs de I’ ETS, professeurs et étudiants) en matiére informatique autant du coté
matériel que du coté logiciel [5]. Le SIT est composeé de trois divisions : la division
systémes d’'information de gestion (SIG) qui a pour role le développement et la
maintenance des produits logiciels, ladivision de télécommunications qui a pour réle la

gestion du réseau de I'ETS et ladivision duservice alaclientde.

Le SIT connait des difficultés a faire avancer les projets de développement des produits
logiciels, ceci est d0, d'une part, au manque de ressources humaines et, d autre part, a
I’absence d'un processus de développement a travers laquelle les roles et les activités
sont bien assignés aux différents membres de I’ équipe de développement.

De plus, le lancement du projet de développement du dossier étudiant DEFI (Dossiers
Etudiants et Financiers Informatisés) qui est un projet de restructuration de la gestion
des dossiers étudiants & I'ETS, a exigé I’ augmentation du nombre de personnes au sein
de I'équipe de développement. Donc, pour mieux organiser les activités du
développement des logiciels, le SIT adécidé, alasuite de plusieurs réunions (annexe H:
Calendrier des rencontres), de mettre en place un processus de développement logiciel
adapté a ses besoins représenté par un ensemble d activités bien organisées permettant

de mener le projet avec succes.

Un processus de développement logiciel tel que RUP? [1, 2, 9] a précisément pour but

de spécifier les différentes phases d'un projet, de définir les taches de chacun des

! Rational Unified Process est une marque déposée enregistrée d’' IBM aux USA et dans d’ autres pays



intervenants, et de fournir des méthodes et des techniques pour contréler les colts, les
délais et la qualité de I'application logicielle produite. Pour cette raison, nous avons
proposé RUP au SIT. Des réunions de discussion ont été effectuées pour étudier la
possibilité dutiliser les méthodes et les techniques proposées par RUP. Ensuite, un
consultant externe a été invité pour donner une présentation sur RUP. A la suite de cette
présentation le SIT a décidé de mettre en place une approche inspirée de RUP pour

développer les futurs logiciels.

Dans le contexte du SIT, les activités de la gestion des exigences représentent les
premieres activités a réaliser et a stabiliser pour commencer le développement d’'un
produit logiciel. Pour ce faire, ke développement de I’ application Gestion Informatisée
des Projets et des Paiements des Encadrements (GIPPE) a été choisi par ke SIT comme
projet pilote pour mettre en place ces activités selon une approche inspirée de RUP . La
stratégie adoptée par le SIT pour mettre en place les activités de développement est de

procéder progressivement.

Objectif du travail

Dans le cadre de ce projet de maitrise, nous nous intéressons a élaborer une approche
inspirée de RUP pour les activités de la gestion des exigences, a fournir des
recommandations pour faciliter I implantation de ces activités au seindu SIT et a fournir
également des biens livrables modeles qui seront utilisés par les membres de I’ équipe de
développement pour gérer les exigences des futurs systémes et ceci a travers le
développement du projet pilote GIPPE Ces biens livrables seront aussi disponibles pour

fins d’ enseignement dans les programmes en génie logiciel de I’ETS.



Objectifsde GI PPE

GIPPE est développé pour les services administratifs de I’ ETS dans |e cadre de DEFI. ||
permettra au Décanat des études supérieures et de la recherche d'assurer la gestion des
projets de Z et 3 cycles (mémoires, théses, projets d’ applications) et de faire le suivi
des ces projets et des documents acheminés aux professeurs et aux éudiants. En plus, il
permettra au Décanat de la gestion des ressources, de gérer le paiement des

directeurs/codirecteurs des projets des différents cycles d’ études.

Structure du rapport

Dans un premier chapitre de ce rapport, nous abordons la situation actuelle au SIT en
décrivant les pratiques logicielles actuelles au sein de |’ équipe de développement. Dans
le deuxiéme chapitre, nous présentons RUP en identifiant quelques uns de ses avantages
et de ses inconvénients. Le troisieme chapitre porte sur le déroulement du projet pilote
GIPPE. Dans une premiére section de ce chapitre, nous présentons une description des
objectifs de I'application GIPPE. La deuxiéme section décrira les activités réalisées
durant les deux premiéres phases de développement de RUP (Inception * et Elaboration)
en ce qui concerne la gestion des exigences logicielles. Le dernier chapitre présente les
recommandatiors d’ utilisationdes activités de la gestion des exigences inspirées de RUP
pour le développement des futurs produits logiciels au sein de SIT. Les annexes de ce
document contiennent les biens livrables produits dans le cadre du projet pilote GIPPE
en ce qui concerne la gestion des exigences. Ces biens livrables sont les suivants : le
document de vision, le dictionnaire des acronymes et définitions, le document des
specifications des exigences logicielles, le document des spécifications des cas
d utilisation, le document de modéle de la base de données relationnelle et le guide de

I’analyste.

1 Lapremiére phase de dével oppement de RUP.
RUP Contient quatre phases de développement a savoir :
Inception, Elaboration, Construction et Transition.



CHAPITRE 1

SITUATION ACTUELLEAU SIT

Ce chapitre décrit le contexte du projet pilote ainsi que les pratiques actuelles au sein du
Service de I'informatique et des télécommunications de I'Ecole de technologie
supérieure.

1.1 Description et contextedu SIT

Selon la description des fonctiors du personnel de direction de I’ Ecole de technologie
Supérieure [5], le Service de I'informatique et des télécommunications (SIT) est un
service qui a pour mission la gestion des infrastructures institutionnelles d’ informatique
et des télécommunications aux fins des activités d enseignement, de recherche et
d administration et ce, dans un environnement décentralisé. |l garantit la sécurité
infformatique et supporte les bases de données et les systémes dinformation
ingtitutionnels. Le SIT doit également s assurer que les services rendus sont satisfaisants.
A ce titre, il assure la maintenance des systémes de gestion académique, administrative

et de recherche selon les demandes des utilisateurs, par suite de I’ évolution des besoins.

L’ équipe du SIT est formée de trois sous-équipes : |’ équipe des systeémes d’ information
degestion (SIG) qui se charge de développer et maintenir des produits logiciels, I” équipe
de télécommunication qui se charge de la gestion du réseau de I’ Ecole et I’équipe de

service alaclientéle, qui est responsable, entre autres, de la bureautique.



L'équipe du SIT est composée de 25 personnes, dont 13 dans I'équipe de
développement. Cette derniére est constituée de six analystes et sept techniciens. Le SIT
reléve de la Direction de I’ administrationde I'ETS.

L’ activité principale de I'équipe de développement est: le développement et la
maintenance des logiciels pour les Services de I'ETS. Parmi les logicids déa
développés, nous citons quelques un: ChemiNot pour I'inscription des étudiants sur
Internet, Gestion Automatisée de Service de Stages et du Placement (GASP), Systeme
de Réservation des Locaux (RESLOC), la paye, la gestion des dossiers étudiants, le

grand livre, le systéme de sécurité de I’ Ecole et les déclarations de clientéle.

1.2 Pratiques logicielles en ce qui concerne la gestion des exigences

Actuellement au SIT, les projets sont assignés de fagon individuelle aux analystes, c'est-
a-dire que chague analyste se charge d’ un projet de développement a partir de la phase
de définition du probléme jusqu’ al’installation et la maintenance du produit. Mais, il ne
faut pas tout de méme négliger le fait que certains analystes peuvent travailler ensemble
dans un méme projet tel que le projet de développement du dossier éudiant DEFI. De ce
fait, les téches de la gestion des exigences par exemple sont plus difficiles a réaliser
puisque les méthodes et les techniques utilisees varient d’ un individu a un autre, ceci
s explique par |'absence d'un processus de développement basé sur les pratiques de

génie logiciel suivi par tous les développeurs.

Il ne faut pas négliger le fait que les activités de la gestion des exigences soient réalisées
d une facon ou d'une autre par les analystes de |’équipe de développement, mais le
probléme est que ces exigences logicielles sont souvent incomplétes, mal organisées ou
non documentées. Pour le moment, le seul document élaboré au SIT durant le
développement est le document technique. Ce document contient entre autres une breve

description de I'objectif du systeme a développer, la liste des utilisateurs du systéme



sans aucune description, la liste des grandes fonctions du systeme, les outils utilisés pour
développer le systéme, la configuration requise pour implanter le systeme et les

directives de compilation.

Problémes constatés

A partir de cette situation, nous avons identifié les problémes suivants :

= L’éendue des produits logiciels n’est pas bien définie.

= Laplanification pour le développement logiciel est absente.

= La documentationdes exigences logicielles a savoir le document de vision, le
document des exigences et des spécifications logicielles est absente. Ces exigences
sont souvent discutées verbalement avec les utilisateurs mais ne sont pas
documentées

= Les fonctions du systeme a développer ne sont pas vaidées ni signées par les
utilisateurs.

= Lesutilisateurs ne sont pas impliqués tout au long du dével oppement des systémes.

» Les réunions entre les membres de I'équipe de développement pour valider les
solutions proposées ou discuter les activités réalisées, particulierement les activités
de la gestion des exigences (Exemple : validation de la solution proposée dans le

document de vision) ne sont pas régulieres.

Ces problemes sont dus, entre autres, a deux raisons :

= || y aun manque de ressources humaines

» || nNexiste pas un processus de développement logiciel permettant d organiser les
activités des membres de I'équipe de développement afin de mettre en place un
produit logicigl.



Conséquences des problemes constatés au niveau de la gestion des exigences

L’ absence d’ une méthode de développemert pour la gestion des exigences peut avoir les

conséquences suivantes :

La communication entre les membres de |’ équipe de développement est faible, car
les séances de travail entres les membres de I’ équipe de développement ne sont pas
réguliéres.

L’estimation des efforts et des échéanciers du développement n’est pas bien établie,
car il n’ y a pas de planification.

La maintenance du systéme est plus colteuse, car I’ étendue du systeme n’est pas
bien définie.

Laconfiance des utilisateurs est perdue, car ils ne sont pas impliqués dans toutes les
étapes de dével oppement.

II'y aura des retards dans la livraison du systéme

La gestion des changements des exigences est difficile, car les documents liés aux
exigences logicielles ne sont pas €l aborés.

En cas d'absence de développeur (voyage, maladie, départ), I'information ne sera

plus disponible, car elle réside dans la mémoire des individus.



CHAPITRE 2

LE PROCESSUS UNIFIE DE RATIONAL (RUP)

Dans un contexte de développement orienté objet, RUP est considéré comme |’un des
plus populaires processus de développement [11, p.428]. Dans une premiére section,
nous décrivons le processus de génie logiciel RUP. Cette section incluse la description
de ses disciplines et de ses différentes phases ains qu’une description de ses six
pratiques logicielles Dans une deuxiéme section, nous discutons des avantages et des
inconvénients de RUP.

La versionde RUP utilisée dans ce projet est 2002.05.00.25.

2.1 Description de RUP

RUP est un processus d'ingénierie du logiciel présenté sous forme d'un site Web qui
offre aux équipes de développement un cadre précis, ainsi que des conseils et des guides
pour les différentes activités [9]. || permet d assigner des téches et des responsabilités
dans une équipe de développement. Son objectif est d assurer le développement de
produits logiciels de qualité qui répondent aux besoins des utilisateurs dans le respect

des colits et des délais.

La Figure 1 nous permet de voir que RUP est un processus itératif décrit en deux
dimensions : I'axe horizontal montre |’ aspect dynamique du processus en termes de
phases, d'itérations et de jalons. Par contre, |'axe vertical montre |’ aspect statique du

processus. Cet axe regroupe les disciplines, les activités, les artéfacts et les roles.



Disciplines
Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environment

Nous pouvons remarquer également a partir de laFigure 1 le rapport qui existe entre les
disciplines et les phases de RUP. Par exemple : lors de la phase d’ Inception, les activités

de ladiscipline gestion des exigences jouent un role plus important que les activités de la

Phases

Inception

Elaboration

Construction

Transition

B T
4

L e R
1 s - —— ‘__
S— H = . H — ' —
. Const || Const | Const || Tram || Tran
Initial Elab #1 | | Elab #2 "y 22 N " !
Iterations

Figure1 Architecture de RUP ®*

discipline de I'analyse et de la conception.

Selon Rational, RUP est basé sur six meillewres pratiques de développement logiciel.

Ces pratiques sont les suivantes :

= Développer lelogiciel defagon itérative :

Le développement itératif d'un logiciel consiste & décomposer le projet en mini-projets.

Pour chaque mini-projet, nous effectuons I’ensemble des activités de développement

! Figureretirée desite Web de RUP®
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logiciel incluant la gestion des exigences, I’anayse, la conception, la réalisation et les
tests. Chaque mini-projet est considéré comme une itération Chaque itération est une
suite d'activités avec un plan et des criteres d'évaluation précis. Elle permet de fournir un

produit logiciel exécutable.

= Gérer lesexigenceslogicielles:

Afin de bien répondre aux besoins des utilisateurs, RUP offre des méthodes et des
techniques pour obtenir, organiser et documenter les exigences fonctionnelles, les
exigences non fonctionnelles et les contraintes de conception La gestion des exigences
logicielles permet une meilleure communication avec I’ensemble des intervenants du

systéme a dével opper.

= Utiliser une architecture basée sur lescomposantes:

Les composantes dans RUP sont des modules ou des sous-systémes qui remplissent des
fonctions spécifiques. Ces composantes sont développées pour étre intégrées
progressivement dans le systeme. RUP permet d'utiliser de nouvelles conposantes ou
des composantes existantes.

= Modéliser visuellement lelogicid :

RUP utilise la notation UML pour la modélisation graphique. La modélisation graphique

permet d’' avoir une vue claire et globale du systéme.
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= Controler laqualitédu logiciel :

Dans RUP, la qualité est vérifiée continuellement. Le processus RUP inclut des activités
pour assurer et controler la qualité de tous les artéfacts produitstout au long du cycle de

dével oppement.

= Controdler leschangements :

Le processus RUP fournit des méthodes pour gérer et repérer les changements survenus
durant le projet de développement d’ un produit logiciel. Ceci est essentiel pour le succes
de développement itératif. 1| et notamment important de déterminer les artéfacts

affectés par un changement.

Le processus de développement logiciel RUP est composeé de neuf disciplines. Chaque
discipline est considérée comme un enchainement d activités. Les six premieres
disciplines incluent les activités de I’ingénierie logicielle et les trois derniéres incluent

les activités dusupport logiciel. Les disciplines de RUP sont les suivantes :
= Modélisation M étier (Business M odeling)
La modélisation métier permet d' élaborer une vision de I’ organisation pour laquelle le

produit logiciel est développé et de définir a partir de cette vision le processus métier, les

réles et les responsabilités de cette organisation.
= Gestion des exigences
Puisque notre travail fait |’ objet de cette discipline, nous I’ avons décrit plus en détail.

La discipline de la gestion des exigences contient |’enchainement des activités qui

permettent d’analyser le probléme a résoudre, de définir le systéme, de comprendre les
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besoins des utilisateurs, de documenter les exigences logicielles et de géer les

changements.

Les objectifs de la discipline de la gestion des exigences se résument donc dans les

points suivants[9] :

= FEtablir un accord entre les intervenants sur les objectifs du systéme & dével opper.

= Fournir aux développeurs du systeme une meilleure compréhension des exigences
logicielles.

= Définir les limites du systéme a dével opper.

» Fournir un plan initial des itérations aréaliser.

» Fournir des estimations initiales des colts, des échéanciers pour développer le
systeme.

= Définir les interfaces graphiques en se basant sur les besoins des utilisateurs.

La Figure 2 illustre I’enchainement des téches pour la discipline gestion des
exigences.Chaque téche est présentée par un enchainement d’activités cohérentes les

unes par rapport aux autres.
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Figure2 Flux detravail (WorkFlow) de la gestion des exigences logicielles *
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La Figure 4 illustre un exemple d’ enchainement d’activités pour la téche anayser le

probléme (Analyze the Problem).
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Figure3 Analyse du probléme (exemple)®

Dans le chapitre 3 (section 2), nous décrivons plus en détails ces activités dans le cadre

du développement du systéme GIPPE.
= Analyseet conception

Cette discipline permet de créer |’ architecture et la conception du systeme a dével opper.

! Figure tiréede siteWeb deRUP®
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= |Implémentation

Cette discipline permet d’ implémenter le systeme sous forme de composantes c'est-a
dire de code source, de scripts, de fichiers binaires, de fichiers exécutables, et d autres

éléments de méme type.

= Tests

Les activités de cette discipline permettent la vérification des résultats de
I’implémentation en testant chaque construction. Elles permettent également d’ effectuer
les divers tests tels que les tests d acceptation et |es tests de performance, et de prendre
en compte les résultats de chacun d eux. Les anomalies détectées sont documentées pour
des corrections ultérieures.

= Déploiement

Cette discipline permet de déployer le systeme développé. Elle permet de créer les
scripts d'installation d’éaborer les documents nécessaires pour |’ utilisation du systéme
(exemple : le guide utilisateur).

= Gestion de configuration et des changements

Cette discipline couvre les activités qui gérent les versions de produits développés ainsi

la gestion des changements.

= Gestion de projet

Cette discipline inclut les activités qui permettent de planifier et de controler les projets.
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=  Environnement

Les activités de cette discipline permettent d’ adapter |e processus de développement aux
besoins du projet a développer et de sélectionner, d intégrer et de supporter les outils de

dével oppement.

RUP subdivise le processus de dével oppement en quatre phases, chaque phase contenant
un ensemble d’itérations. Les activités de chaque discipline ont réalisées durant les
différentes phases et itérations.

Les phases de RUP sont les suivantes :

= Phased’ inception

La phase d'inception consiste a définir I'éendue du projet et a développer le modéle
métier ; elle fournit aussi la vison du systeme. La phase d’ inception se termine par le
jalon «objectifs et cycle de vie ».

» Phased’éaboration

La phase d'éaboration comprend la planification de la phase de construction du logiciel
a développer, la spécification des fonctionnalités et la spécification de I'architecture de
base. Cette phase se termine par le jalon «architecture du systeme ».

» Phasede congtruction

La phase de construction consiste a bétir le systéme et de faire évoluer la vision,

I’ architecture et les plans jusqu'a I’ obtention d'un produit prét a tester. Cette phase se

termine par le jalon «version initiale du produit ».
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= Phasedetransition

La phase transition comprend la remise du produit aux utilisateurs et la mise en service

Elle se termine par le jalon « versiondu produit ».

2.2 RUP : avantages et inconvénients

Le processus unifié de Rational est un cadre et non une procédure figée. Il peut étre
adapté et étendu, ses avantages sont plus importants que ses inconvénients, ce qui

constitue son potentiel.

2.2.1 Avantages

Voici quelques avantages de RUP que nous avons identifiés dans la littérature :

La documentation fournie avec RUP est bien structurée, elle facilite I’ apprentissage de

RUP. Des modeles et des guides sont fournis pour chacune des activités.

= RUP est un processus guidé par les cas d' utilisation [11]. Chague itération utilise un
ensemble de cas d' utilisation.

» RUP est une approche de développement itérative, incrémentale et basée sur
I"architecture [16, p.721].

= |l y a un lien éroit avec une large gamme d outils logiciels qui assistent les
développeurs dans la gestion de configuration, les tests et la modélisation [16].

= |l y aun investissement sérieux par IBM dans les outils de support aux développeurs
(RUP est aprés tout un outil en [ui méme) [16, p.721].
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2.2.2 Inconvénients

Voici gquelques inconvénients de RUP :

= D’aprés mon expérience en tant que développeur et atravers I’ utilisation de RUP
dans le cadre de ce travail, je considére que RUP n’est pas a la portée de tous les
développeurs, il exige une certaine expertise en génie logiciel pour comprendre les
biens livrables et les enchainements des activités de chaque discipline et le

déroulement de chague activité a travers les quatre phases.

» RUP est un produit propriétaire d'IBM au contraire d autres produits qui sont
publics (exemple : OPEN) [11].

= RUP peut utiliser seulement lanotation UML, puisque UML est une partie intégrante
de RUP [11]. Par contre, un produit tel que OPEN supporte n'importe quelle

notation. L’ utilisation de UML peut aussi étre vu comme un avantage [11].

» RUP n'explique pas clairement, ni comment gérer les revues et les audits, ni
comment communiquer les résultats de ces revues a I'équipe de I'ingénierie
logicielle[12].

= RUP n'explique pas comment élaborer et réviser des plans comparé a ce qui est
proposé dans d’ autres produits (exemple : CMM) [12].

» RUP est limité au développement du produit logiciel. Il n'y apas un lien avec le plan
global du développement d’ autres systemes a réaliser par d autres équipes. Ce plan

global peut inclure le développement des projets tel que le développement de
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I"infrastructure du réseau, le développement de la base de données, et |a préparation de
I"infrastructure matérielle [12].

=  RUP n'explique pas comment identifier et estimer les ressources informatiques telles

gue la capacité de la mémoire de la machine et la capacité du processeur du serveur
de production [12].



CHAPITRE 3

PROJET PILOTE : GIPPE

Ce chapitre présente le déroulement de développement du projet GIPPE. Dans un
premier temps, nous donnons une description du GIPPE. Ensuite, nous présentons les
différentes activités réalisées dans les deux premieéres phases de RUP en ce qui concerne
la gestion des exigences logicielles. Nous alons auss situer chacune des activités a
I’aide des figures tirées de RUP et nous allons présenter les biens livrables produits et

gui sont annexés a ce présent documert.

3.1 Description de GIPPE

GIPPE signifie Gestion Informatisée des Projets et des Paiements des Encadrements
individualisés. Le systéme permettra de gérer les données liées aux projets de 2 et 3°
cycles, aux projets syntheses, aux projets spéciaux et aux activités de laboratoires. Il
permettra en plus de faire le suivi des documents qui circulent entre le personnel
administratif, les professeurs et les éudiants. De plus, il permettra de gérer les paiements
des encadrements des projets de différents cycles GIPPE permettra aussi, a travers ses
interfaces Web, aux professeurs de I’'ETS de saisir les modes de paiement pour les
projets qu'ils supervisent. Il permettra également de générer des rapports d état des

paiements des projets.
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3.2 Déroulement des activités de la gestion des exigences pour Gl PPE

Parmi les objectifs de ce projet pilote est d' élaborer une approche inspirée de RUP pour
les activités de la gestion des exigences pour la phase dinception et la phase
d éaboration.

Dans chacune des sections suivantes nous présentons les activités réalisées dans chague
phase. Ces activités sont inspirées des activités décrites dans la discipline de la gestion

des exigences de RUP.

3.2.1 Phasedinception

La phase d'inception conduit a définir la « vision» du projet, sa portée et vérifier sa

faisabilité afin de pouvoir décider au mieux de sa poursuite ou de son arrét.

Dans le cadre du dével oppement du projet GIPPE, les taches suivantes ont été réalisées :

Analyse du probleme et compréhension des besoins des utilisateurs

Cette tache consiste a comprendre le probléme a résoudre, identifier les intervenants du
systeme, et avoir une vue globale sur les besoins des utilisateurs. || Sagit de noter ce que
['utilisateur attend du systéme. Pour ce faire, plusieursrencontres ont été effectuées avec
les intervenants du Décanat des études supérieures et du Décanat de la gestion des
ressources afin de bien identifier leurs besoins (annexe H: calendrier des rencontres).
De plus, les deux systemes qui existent d§ja, un qui gere le paiement des encadrements
et I'autre qui gére les projets de 2e et de 3e cycle, nous ont servi de base pour mieux

cerner et identifier le probleme.
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Afin de bien mener les réunions avec les intervenants et de bien s assurer de comprendre
leurs attentes, nous avons préparé une liste de questions a leur poser (Annexes A :
section annexe). Cette liste contient toutes les interrogations sur la situation actuelle
ainsi que sur leurs attentes. Les réponses a ces questions représentent entre autres la
liste des demandes pour le nouveau systéme. Cette liste va nous servir comme un intrant
pour I’ éaboration de la vision du systéme a dével opper.

Durant cette activité, nous avons produit une premiere version du dictionnaire des
acronymes et des définitions qui contient les différents termes utilisés dans e projet ainsi
gue leurs définitions. Nous avons aussi identifié les intervenants du systéme et quelques
cas d'utilisation Nous avons également documenté le probléme a résoudre dans le
document de vision. Les demandes exprimées par les intervenants sont documentées et
classées par priorité. Ces demandes seront intégrées plus tard dans le document de

vision.

Nous n'avons pas utilisé le modéle suggéré par RUP (StakeHolder Request dans la
discipline gestion des exigences) pour documenter les demandes des intervenants parce
que ces demandes seront intégrées dans le document de vision En plus, ¢a permet

d alléger le processus en terme de biens livrables.
Biens livrables

= Ebauche du dictionnaire des acronymes et des définitions (annexe B)

= Ebauche du modéle de cas d' utilisation contenant les acteurs et les cas d utilisation
déja identifiés (annexe D : document des exigences et des specifications logicielles
spécification, Section 2)

= Ebauche du document de vision (annexe A)

= Caendrier desrencontres (annexe H)
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La Figure 4 repris du site Web de RUP illustre bien |’ enchainement des activités de la
tache en question et les biens livrables fournis. Pour mieux situer cette activité dans cette

tache, nous avons encerclé les activités réalisées et encadré les biens livrables.
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Figure4 Analysedu probléme!
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Développer la vision du nouveau systeme

Les réponses aux questions posees dans I'activité précédente nous ont permis
d’identifier les interactions entre les intervenants (exemple : relation entre le DESR et le
DGR, relation entre le DESR et les professeurs), d'identifier les interactions des
intervenants avec le nouveau systéme, d'identifier le lien du nouveau systéme avec les
systémes existants (Exemple : dossiers académiques des étudiants) et d avoir une idée

sur la solution qu’ on pourrait adopter pour résoudre les problemes

Pendant cette activité qui fait partie de la tache «Comprendre les besoins des
intervenants », nous avons développé le document de vision qui inclut la descriptiondes
intervenants, leur profil, leur réle dans le projet et les différents besoins exprimeés par les
intervenants. Nous avons également intégré les demandes exprimées précédemment par
les intervenants dans le document de vision. Nous avons aussi mis a jour le dictionnaire

des acronymes et des définitions apres avoir clarifié quelques termes

Bien livrable

=  Document de vision amélioré (annexe A)
= Liste des questions pour les utilisateurs (annexe A : section annexe)
= Dictionnaire des acronymes et des définitions amélioré (annexe B)

» Modeledecasd utilisation amélioré (annexe D : section 2)

La Figure 5 illustre I’enchainement des activités de la tdche en question et les biens

livrables fournis.
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Valider la solution proposée dans le document de vision

Aprés avoir édaboré le document de vision, une présentation de ce document a été
effectuée au SIT pour expliquer d’ une part les enjeux du nouveau systéme et la solution
a adopter pour satisfaire les besoins exprimés par les utilisateurs et d’ autre part présenter
le gabarit du document de vision qu'il utilisera dans le développement des futurs
systémes. De plus, a travers des réunions faites avec les utilisateurs (Annexe H :
Calendrier des rencontres), le contenu du document de vision est communiqué aux
utilisateurs ainsi que la solution a adopter afin de valider la solution et les besoins
identifiés précédemment.

Cette activité est importante, puisquelle a permit d'informer I'équipe de DEFI de
I’ étendue du systeme et elle a permis aussi de prendre une déecision sur |e dével oppement

de nouveau systeme.

Bienslivrables

=  Document de vision amélioré (annexe A)

Définir le plan du projet

Dans le cadre de développement de GIPPE, nous jugions utile le fait de définir un plan
initial du projet afin de mieux planifier les activités a réaliser, pourtant, cette activité ne
fait pas partie de la discipline de la gestion des exigences logicielles. Elle fait partie des
activités de la gestion de projets de RUP, elle consiste a produire le plan initial du projet.
Dans ce document, nous définissons les ressources impliquées, le réle de chaque

membre impliqué dans le projet ainsi que les échéances des différentes activités
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de chaque phase du cycle de développement. Le plan du projet est amélioré tout au long

du cycle de développement du systeme.

Dans le cadre de ce projet, nhous avons utilisé le modée du plan de projet pour les petits
projets utilisé dans RUP (Software development Plan for Small Projects).

Bienslivrables
= Planinitial du projet (Annexe C).

LaFigure6 illustre I’ enchainement des activités de la tache «Concevoir nouveau projet»

de la discipline gestion de projet de RUP. Pour situer I’ activité réalisée nous |’ avons
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Réviser le plan de projet

Dans cette activité, une révision du plan du projet a été effectuée par le chef du projet
DEFI afin de s assurer que les échéanciers du développement de ce projet respectent
bien I’ échéancier global du projet DEFI. D’ autre part, des gjustements sur le plan du
projet peuvent étre faits dans le cas ou les échéanciers des autres projets ne sont pas
respectés. Pour cette raison, nous avons intégré cette activité dans la discipline gestion
des exigences aors que normalement dans RUP, €lle fait partie de la discipline gestion

de projet.

Parmi les projets a réaliser dans le cadre du projet DEFI, nous citons : la mise en place
de la base de données des dossiers étudiants, la mise en place du mécanisme
d authentification des utilisateurs, la mise en place du mécanisme de gestion des droits
d’ acces au systéme et la mise en place de I’ environnement du développement (exemple :
serveur de tests, installation de .net Frameworks sur les machines des développeurs et le
serveur de test, serveur de base de données de tests). Par conséquent cette activité peut
étre répétée plusieurs fois en collaboration avec le chef du projet DEFI pour aboutir &un

plan plus stable.

Bienslivrables

= Plan du projet amélioré (Annexe C)

LaFigure7 illustre I’ enchainement des activités de la tache «Développer le plan du

développement logiciel». L’ activite réalisée est encadrée.
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Développer le modéle des cas d’ utilisation
Cette activité nous a permis d’' élaborer encore plus le modéle de cas d' utilisation. Les
cas d' utilisation présentés dans ce modéle nous permettent de voir les interactions de

chague acteur (utilisateurs ou autres systemes) avec le systeme a développer [2].

Pendant cette activité, nous avons mieux identifié les acteurs et les cas d' utilisation, nous

avons décrit chague acteur et chaque cas d' utilisation, nous avons identifié et documenté

Figuretiréedesite Web deRUP®
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les cas d'utilisation les plus importants et nous avons mis a jour le dictionnaire des

acronymes et des définitions (annexe B).

Bienslivrables

= Modéedescasd utilisation (Annexe D section 2)

» Dictionnaire des acronymes et définitions raffiné (Annexe B)

La Figure 8 illustre I’enchainement des activités de la tache «Comprendre les besoins

des intervenants» et les biens livrables fournis.
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3.2.2 Phased’éaboration

Le but de cette phase est d'andyser plus en détails les exigences logicielles et
développer un prototype d’ architecture, L’ analyse et la conception des cas d’ utilisation
doit étre complétée. Le prototype d architecture doit tester la faisabilité et la
performance de |’architecture choise. Cette phase se termine entre autres par la

production de cette architecture

Dans le cadre de ce projet, pour cette phase (élaboration), nous limitons notre travail a
détailler les cas dutilisation, modéiser et construire le prototype des interfaces
utilisateurs et élaborer le modéele conceptuel de données. La production du modele
conceptuel de données ne fait pas partie de la discipline gestion des exigences, mais a

€été juge trés importante pour bien comprendre les exigences logicielles de GIPPE.

Dans le cadre du développement du GIPPE, les activités de la phase d élaboration sont

décrites comme suit :

Elaborer et détailler lescasd’ utilisation

Pendant cette activité, nous avons détaillé et élaboré les cas d' utilisation du systeme
comme les cas d'utilisation pour la mise a jour de données de référence (exemple :
gjouter, modifier enlever un mode de paiement). Nous avons aussi identifié les scénarios
de chaque cas d' utilisation Les flux de base ains que les flux alternatifs sont détaillés.
Le détail de chague cas d' utilisation est décrit dans le document de spécification des cas
d utilisation
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Bienslivrables

= Modéledecasd utilisation raffiné (Annexe D : Section 2)

= Spécification des cas d' utilisation (Annexe E)

La Figure 9 illustre I’enchainement des activités de la tache «Raffiner la définition du

systéme de RUP». L’ activité réalisée est encadrée.
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Concevoir lesinterfaces usager set prototypage

Cette activité consiste a concevoir les interfaces utilisateurs les plus importantes. Ces
interfaces sont validées par les utilisateurs au fur et a mesure du développement.
L’ensemble des interfaces utilisateurs développé forme un prototype évolutif. Ce

prototype est amélioré tout au long du développement du projet.

Etant donné que I’ outil VB.Net a été déja choisi comme outil de développement pour le
projet DEFI, nous I'avons utilisé pour concevoir les interfaces usagers afin de gagner,
d une part, du temps de développement et d’autre part, prendre en considération les
aspects de .NET un peu plus tét dans le cycle de développement et identifier les
contraintes de conception gquon peut avoir suite a |'utilisation de ce nouvel

environnement.

L'outil VB.Net éant trés puissant, il nous a permis de concevoir des interfaces
graphiques pour les utilisateurs. 11 nous a permis aussi d’intégrer dans les interfaces des
composantes externes qui offrent beaucoup de souplesse dans la manipulation des
données.Vue la complexité de ces interfaces, les utilisateurs ont participé réguliérement

ales définir et les vaider.

Pour concevoir les interfaces utilisateurs, nous nous sommes base sur les standards
d écrans élaborés par I’ équipe de développement de SIT dans le cadre du dével oppement
du projet DEFI [13]. Ces standards d’ écran sont établis & la suite des réunions effectuées
par les membres de |’ équipe de dével oppement (annexe H : Calendrier des rencontres).

Bienslivrables

= Prototype des interfaces utilisateurs.



LaFigure 10 illustre I’enchainement des activités de la tache « Raffiner la définition du

systéme ». Les activités réalisées sont encadrées et |les biens livrables sont encerclés.
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Définir et documenter lesexigenceslogicielles

Apres avoir concu les interfaces utilisateurs et élaborer leur prototype, nous avonsrédige
le document des exigences et des spécificatiors logicielles (Annexe D). Ce document
spécifie les exigences fonctionnelles et les exigences non fonctionnelles du systeme. |l
contient également une image des interfaces utilisateurs, une description pour chague
cas d'utilisation et la liste des documents requis pour le systéme (guide d' utilisateur,
guide d'installation). Durant cette activité nous avons produit également la matrice de
tracabilité entre les cas d'utilisation, les caractéristiques du systéme, les exigences
fonctionnelles, les interfaces utilisateurs et les entités du modéle conceptuel de données

(Annexe D : partie annexe).

Bienslivrables

= Document des exigences et des specificatiors logicielles (Annexe D).
= Matrice de tragabilité (Annexe D, partie annexe)

LaFigure 11 illustre I’ enchainement des activités de la téche « Raffiner la définition du

systéme ». Les activités réalisées sont encadrées et les biens livrables sont encerclés.
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Documenter les casd’utilisation
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Durant cette activité, nous avons Efini les spécifications de chagque cas d' utilisation

brievement décrites dans le document des exigences et des spécifications logicielles.

Cette activité nous a permis d’ élaborer |e document de spécification des cas d’ utilisation.

Ce document est inspiré du bien livrable « Use Case » de RUP qui contient entre autres,

le flux principa ains que les flux alternatifs de chague cas d utilisation.

! Figuretiréedesite Web de RUP®
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Bienslivrables
= Document de spécification des cas d’ utilisations (annexe E)

LaFigure 12 illustre I’ enchainement des activités de la tache « Raffiner la définition du

systéme » de RUP. Les activités réalisées sont encadrées et le bien livrable est encerclé.
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Elaborer et documenter le modéle conceptuel et le modée physique de la base de

donnéesreationnedlle

Dans cette activité nous avons éaboré le modéle conceptuel et physique de la base de
données relationnelle. Nous avons jugé nécessaire d'inclure cette activité dans la
discipline de la gestion des exigences, pourtant elle fait partie de ladiscipline d analyse
et de la conceptionde RUP, et ceci dans le but, d une part, de tester [architecture et,
d autre part, de bien comprendre les exigences étant donné le réle prépondérant des
données dans GIPPE.

Dans le cadre du développement de GIPPE, nous avons utilisé I’ outil de modélisation de
base de données PowerAMC (version 9.5) qui a éé acheté par le SIT pour la
modédlisation des bases de données. PowerAMC permet entre autres d’élaborer le
modele conceptuel de données et de générer le modéle physique a partir du modele
conceptuel et de créer automatiqguement la base de données. PowerAMC permet
également de générer la documentation nécessaire pour la base de données. Ce
document contient, entre autres, les noms des entités, les noms des relations utilisées, les
noms des tables générées et les informations sur chaque champ de chagque table. Ce

document contient aussi e modéle conceptuel et e modéle physique de données.

Pour créer le modéle de base de données, nous avons utilisé les normes de base de

données déja mises en place par | équipe de DEFI [14].

Cette activité est inspirée de I’ activité «conception de la base de données» décrite dans

ladiscipline de I’analyse et de la conceptionde RUP [4,15].

Bienslivrables

= Lemodée conceptuel et le modée physique de la base de données.
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= Documentation des modéles de base de données (Annexe F)

LaFigure 13 illustre I’ enchainement des activités de la tache « Conception de la base de

données ». L’activité réalisée est encadrée et le bien livrable est encerclé.
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Figure 13 Modéliser la base de données relationnelles 1°
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Tester le prototype desinterfaces

Apres avoir implanté la base de données sur le serveur SQL, nous avons effectué des
tests sur les interfaces dgja dével oppées dans les activités précédentes. Nous avons réussi
a afficher sur les interfaces utilisateurs des informations extraites de la base de données,
sachant que la base de données de GIPPE est hébergée sur un serveur SQL et que les

interfaces utilisateurs sont exécutées sur une machine client.
Cette activité nous a permis de tester la connexion de notre systéme avec le serveur de
base de données, ele nous a permis auss de nous préparer a entamer la phase de

construction

Il nN"existe pas dans RUP une Figure qui illustre clairement cette activité malgré son

importance.

Bienslivrables

» Prototype d’interfaces testées.

La Figure 14 illustre I’ enchainement des activités de la t&che «Raffiner la définition du

systéme ». L’activité «tester le prototype des interfaces » doit étre réaisée aprés le

prototypage des interfaces utilisateurs.
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RECOMMANDATIONS POUR METTRE EN PLACE UNEAPPROCHE

INSPIREE DE RUP POUR LA GESTION DES EXIGENCES

Dans ce chapitre nous présentons les recommandations pour mettre en place une
approche inspirée de RUP pour la gestion des exigences au sein du Service de
I’ informatique et des télécommunications de I'ETS. Le guide de I analyste éaboré dans
le cadre de ce travail (annexe G) inclut les activités a rédiser pour la gestion des
exigences et les modeles des biens livrables a utiliser pour développer les futurs

systéemes.

L’ approche a mettre en place étant simple et facile a utiliser, elle ne nécessite pas |’ achat
de RUP par le SIT. L’information disponible dans les livres qui couvrent les activités de

RUP en ce qui concerne la gestion des exigences sera utilisée comme référence

Les recommandations décrites ci-dessous doivent étre prises en considération pour

chague projet.

= Utiliser le modéle du document de dictionnaire des acronymes et des définitions
(exemple : annexe B).
Voir le guide de |’ analyste. Section 2.1.

= Ultiliser le modéle du document de vision (annexe A)

Voir le guide de I’ analyste. Section 2.1.

* Ne pas utiliser le modele suggéré par RUP pour documenter les demandes des

intervenants (StakeHolder Request dans la discipline gestion des exigences).

= Utiliser le modéle du document des exigences et des spécifications logicielles

(anexe D) pour spécifier les exigences logicielles des futurs systémes.



Voir le guide de |’ analyste. Section 2.2

Utiliser le modéle du document de spécification des cas d’ utilisation (annexe E) pour
les futurs systémes.

Voir le guide de |’ analyste. Section 2.2

Utiliser le modéle du plan de projet pour les systémes a développer (annexe C).
Voir le guide de I’ analyste. Section 2.1.

Il est recommandé d' utiliser les standards d’ écrans qui sont établies par le SIT dans

le cadre du projet DEFI afin de concevoir les interfaces utilisateurs.

Utiliser .NET pour concevoir les interfaces utilisateurs.
Voir le guide del’ analyste. Section 2.2

Dans le cadre du projet DEFI, I’ équipe de DEFI a mis en place des normes de base
de données. Il est fortement recommandé d utiliser ces normes pour modéiser les

bases de données des systemes futurs.

Elaborer le modéle conceptuel de base de données et intégrer cette activité avec les
activités de la gestion des exigences logicielles, vu son importance pour comprendre
les exigences.

Voir le guide de |’ analyste. Section 2.2

Utiliser I’ outil PowerAmc (version 9.5) afin de modéliser, implanter et mettre ajour
les bases de données.

Voir le guide d’analyse. Section 2.2

L’ outil PowerAMC permet de fournir un document contenant toutes les informations

sur les entités, les relations, les tables et les champs. Ce document peut étre mis a



jour automatiquement par PowerAMC. Donc, il est recommandé d’ utiliser ce document
comme référence d’ informationet comme un bien livrable.
Voir le guide de |’ analyste. Section 2.2

= Fairesuivre une formation sur RUP aau moins un anayste du SIT.

Acheter pour les analystes du SIT des livres qui traitent des pratiques logicielles de
RUP ains gue la gestion des exigences (voir Bibliographie[1, 2, 4]).



CONCLUSION

Dans le cadre de ce travail, nous avons préparé le terrain pour mettre en place, au sein du
Service de I'informatique et des téécommunications (SIT) de I'ETS, une approche
inspirée de RUP pour la gestion des exigences logicielles a travers le projet pilote
GIPPE développé a I’aide des outils .NET. Ce systéme a été développé au profit des
services administratifs de I’'ETS, permettant d’assurer la gestion des mémoires, des
théses, des projets d applications, des projets synthese, des projets spéciaux et les
activités de laboratoire et de faire le suivi des documents acheminés aux professeurs et
aux éudiants. De plus, il permet de gérer le paiement des directeurs/codirecteurs des
projets de différents cycles d études.

Pour terminer, il est important de signaler que le présent travail nous a permis de vivre
les différentes activités de la discipline gestion des exigences logicielles de RUP. De
méme, il nous a permis de mieux comprendre le processus unifié de Rational (RUP) et
de produire les gabarits des documents qui seront utilisés pour le développement des
produits logiciels. Le guide de I' analyste élaboré dans le cadre de ce travail servirad une
référence et une base de départ pour les analystes de SIT pour développer de nouveaux
systémes. En outre, ce projet nous a permis de mieux assimiler les différents aspects de

latechnologie .Net.
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Khaled Boukesra

Premiere ébauche
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Khaled Boukesra

Version 1
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Suite aux commentaires du directeur du
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Mise a jour de la section
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Khaled Boukesra

Ameéliorer toutes les sections du
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04/12/2003 5

Khaled Boukesra
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Améliorer la section

« description des intervenants »
Améliorer la section

« Environnement des
utilisateurs

Améliorer la section « Profils
desintervenants »
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1 Introduction

1.1 But

Le but de ce document est de collecter, analyser et définir le premier niveau des besoins
et les fonctionnalités du systéme de gestion des projets de 1%, 2e, 3e cycle et le paiement
des encadrements individualisés (GIPPE). Ce document permet, donc, d'identifier les

besoins utilisateurs, les utilisateurs potentiels et la justification de ces besoins.

1.2 Vue d’ensemble

Ce document de vision s applique au systéme de gestion des projets de 1%, 2e, 3e cycle
et du paiement des encadrements individualisés qui va étre développé au profit des
services administratifs de I’ ETS dans |e cadre du dével oppement du dossier étudiant. Ce
systéme permettra au Décanat aux études supérieures et de la recherche d'assurer la
gestion des mémoires, des theses, des projets et de faire le suivi des documents
acheminés que ce soit aux professeurs ou aux étudiants. Il permettra, en plus, au Décanat
de la gestion des ressources de gérer le paiement des directeurs/Codirecteurs des projets

de différents cycles.

1.3 Définitions, acronymes et abréviations

(Vair le dictionnaire des acronymes et des définitions de GIPPE).
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1.4 Références

=  Site Web de RUP : Rational Unified Process version 2002.05.00.25
http://www.rational .com/products/rup/index.jsp

» Reglement des études de premier cycle.

http://www.etsmtl.ca/sg/Reglement/Etudes de ler cycle.htm

» Reglement des études des cycles supérieurs.

http://www.etsmtl .ca/sg/Reglement/Etudes de cycles superieurs.htm

= Convention collective des professeurs. www.apets.org

1.5Vued' ensembledela situation actuelle

(Voir annexe Figure 2 et Figure 3)

Les deux diagrammes montrent d'une maniére globae les flux d'informations et le
fonctionnement du processus actuel de gestion des données relatives aux projets 19, 2e,

3e cycle et des encadrements individualisés.
2 Miseen contexte

2.1 Déclaration des problémes
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Problémede

»  Gestion fastidieuse des données
relatives au projets de 1%, 2e et 3e
cycle,

= |ntercommunication absente entre
les systemes existants (systeme de
gestion des projets 2e et 3e cycle et
le systéme de paiements des
encadrements).

= Désynchronisation des données
relatives aux projets de 2e et 3e
cycles par rapport aux donnees
relatives aux paiements de ces
derniers.

= Désuétude et limite des systémes
actuels (développés avec MS
Access et Clipper).

= Ultilisation des différents types de
bases de données.

» |ncompatibilité des systemes
actuels avec Windows XP

I nter venants affectés

DESR, DGR. Départements, BRI
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Impact des problémes

= Données qui ne sont pas ajour
(aucun lien avec les données du

dossier étudiant),

= Manipulation fastidieuse des
données,

= Perte de temps dans le traitement
desdossiers.

=  Communication difficile entre
utilisateurs, le risque d’ erreur est
tres élevé.

= Aucun contrdle sur le changement
des directeurs et des codirecteurs
des projets de 2e et 3e cycle.

Solution proposée

Offrir aux utilisateurs impliqués un
systéme commun :

=  Qui utilise une seule base de
données SQL.

»  Qui est développé avec une
technol ogie récente permettant de
construire des interfaces usagers
conviviaes et smples.

» Qui est utilise alafois pour gérer
les projets de 2e et 3e cycles, et
pour gérer le paiement des
encadrements individualisés.

»  Qui permet aussi aux professeurs
de 'ETS de saisir le mode de
paiement et consulter les états de
paiement de leurs encadrements.

»  Qui permet auss d assurer le suivi
des taches et de |’ acheminement
des documents entre utilisateurs
gréce a un mécanisme de rappdl.

=  Qui permet de gérer le paiement
des encadrements des projet de 1le
cycle (projets syntheses,projets
Spéciaux, activités de laboratoires)
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2.2 Déclaration de la position du produit

Pour qui Le personndl et les professeursde I'ETS.
Qui Ont besoin d' avair :
= Unmeilleur suivi des projets de 1e,
2e et 3ecycles.

=  Unmeilleur suivi des paiements et
des encadrements des projets.

GIPPE Est un produit logiciel

Qui - Geéreles données relatives aux
projets de le, 2e et 3e cycles

- Gereles paiements des
encadrements individualisés

- Gérel’envoi des messages de
rappels aux professeurs et aux
étudiants afin qu’ils accomplissent
certaines taches.

Le produit logiciel Offre des interfaces simples et assure une
accessibilité immeédiate aux données.

3 Intervenants et description des utilisateurs

Pour aboutir a un produit satisfaisant, il est important d'identifier les différents
intervenants et les utilisateurs du nouveau systeme, et de les impliquer tout au long du

processus de dével oppement.

3.1 Description des intervenants




Nom

Repr ésentation

Role

Chef de projet DEFI

Robert Moreau

S assurer du bon
déroulement des activités
reliées aux sous-systemes de
DEFI.

S assurer la disponibilité des
outils nécessaires tels que
les serveurs pour
I’implantation des sous-
systémes de DEFI.

Répartir les ressources.

S assurer du respect des
échéanciers de

dével oppement des sous-
systémes

Intégrer les sous-systemes
de DEFI.

Affecter les budgets.

Analyste informatique

Khaled Boukesra

Analyser les besoins.
Elaborer les exigences et les
spécifications logicielles.
Conception des interfaces
usagers.

Conception de la base de
données du systéme.
Implémentationdu produit
logicidl.

Elaborer la documentation
nécessaire pour le systeme
Implantation du systéme
Maintenance
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Agente de recherche aux
DESR

Ruth Bourassa

Communiquer les besoins de
son service al’ analyste
Fournir les documents
nécessaires pour le
développement du systeme.
S assurer que le systeme
satisfait les besoins des
utilisateurs au sein du
service en question.

Professeurs

Les professeurs de |’ Ecole

Evauer les interfaces
usagers dédiées pour la
saisie du mode de paiement
Sassurer que le systeme
satisfait leurs besoins.

Commis aux études
supérieures et au soutien ala
recherche

= Nicole lapierre.
= Catherine Lacko.
= Estele Ménard.

Fournir les informations
nécessaires al’ analyste pour
I’ analyse des besoins.

Aider a concevoir des
interfaces usagers.

S assurer que les
fonctionnalités du systeme
satisfont leurs besoins.
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Analyste des procédés et
systémes administratifs
au DGR

Daniel Rodrigue

Communiquer les besoins de
son service al’ analyste
informatique.

Fournir les documents
nécessaires pour le
développement du systéme.

S assurer gque le systeme
satisfait les besoins utilisateurs
au sein du Service en question.

Préposée a la gestion des
ressources

Sylvie Montbleau

Fournir les informations
nécessaires a |’analyste pour
I” analyse des besoins

Aider a concevoir des
interfaces usager machine
Sassurer que le systeme
satisfait leurs besoins.

Préposées aux affaires
étudiantes
(départements)

Les utilisateurs
systéme dans
départements

du
les

Fournir les informations
nécessaires al’ analyste pour
I’ analyse des besoins

Aider a concevoir des
interfaces usagers.

S assurer gue le systeme
satisfait leurs besoins.
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Directeur du projet de
malitrise

Pierre
Bourque

rolede :

maltrise

maitrise.

GIPPE représente un projet pilote d’ un
travail qui rentre dans la cadre d’un projet
de maitrise dirigé par le professeur Pierre
Bourque. Ce travail permet d’ éaborer une
approche de développement inspiré de RUP
au seinde SIT. Ledirecteur du projet a pour

=  Superviser |’ étudiant (I'analyste)
» Réviser les biens livrables.
= Gérer laprogression du projet de

» Sassurer delaréussite du projet de

Service de I'informatique
et des
Télécommunications
(SIT)

Claude-guy .
surprenant
du systeme.

3.2 Description des utilisateurs

Offrir le support matériel et logiciel tout
au long du processus de dével oppement

Nom

Description

I ntervenant

Commis aux études
supérieures et au
soutien ala recherche.

» Saisieet gestion de données
relatives aux projets du 2e et 3e
cycle.

= Suivi des documents envoyés
aux différents intervenants du

=  Catherine Lacko
=  Estdle Ménard

projet.
Préposées aux affaires = Cespersonnes son Toutes les préposées aux
étudiantes indispensable pou effectuer affaires étudiantes des

(départements)

I’ assignation des professeurs
alx projets synthéses.

départements.
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Préposée alagestion = Lancement des paiementsdes | Sylvie Montbleau

des ressources encadrements individualisés

= Génération des paiements des
encadrements individualisés.

= Génération de laliste des
pai ements des encadrements
individualisés (a envoyer au
Service des finances).

= Assignation des professeurs
aux projets spéciaux

= Assignation des professeurs
aux activités de laboratoires.

Professeur » Saisededonnéesrelativesau | Tous les professeurs des
mode de paiement départements

= Consultation des rapports
d état des paiements

3.3 Environnement des utilisateurs

L’ environnement de tous les utilisateurs est similaire. Tous utilisent des PC (les
professeurs peuvent se servir de leurs portables pour utiliser la partie Web du systéme)
et sont connectés a Internet que ce soit a I’ Ecole ou a I’ extérieur. Le Service de
I"informatique se charge d’ offrir et de maintenir |’ environnement matériel et logiciel
pour les utilisateurs du nouveau systéme dans les services administratifs. En plus

d Internet Explorer, le logiciel de messagerie Microsoft Outlook doit étre installé sur les
PC des utilisateurs des services administratifs. Ce logiciel permettra au nouveau systéme

d’ envoyer des messages d’ avertissement aux différents utilisateurs.

3.4 Lesprofilsdesintervenants
Dans cette section, nous présentons une vue globale sur chague intervenant du projet.
Dans ce qui suit , nous décrivons le profil de chague intervenant mentionné dans la

section 3.1, asavoir le nom de I’ intervenant, sa description, le type, les critéres de

succes, I'implication, les livrables et quelques commentaires.
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Repr ésentation

Robert Moreau

Description Chef du projet DEFI

Type Robert Moreau est actuellement I’ analyste
technique et le DBA au SIT. Robert aune
bonne expérience technique et exerce une
fonction du chef du projet DEFI

Responsabilités Mener le projet DEFI aterme

Critérede succes

Implication Le chef du projet est impligué tout au long
du processus de développement du
nouveau systéme GI PPE.

Livrables = Echéancier globa de DEFI

= Budgets

= Normes de base de données

= Normes des interfaces usagers

= Architecture matérielle et logicielle.
Commentaires

Analyste | nformatique

Repr ésentation

Khaled Boukesra

Description

C’ et la personne qui se charge de mener le
développement du nouveau systeme a
terme.

Type

Khaled Boukesra est un analyste au sein du
SIT. Il aune trés bonne connaissance des
techniques de modéisation des bases de
données. Il a une bonne expérience dans le
développement logicidl. Il réalise ce travail
dans le cadre de sont projet de maitrise.

Responsabilités

=  Anayser les besoins des
utilisateurs.

= Définir les exigences logicielles.

= Concevoir les interfaces usagers.
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= Concevoir la base de données.
= Superviser les programmeurs.
= Effectuer destests.

= |mplanter le nouveau systeme.

Critérede succes

» Respect des échéanciers.

= Satisfaction des utilisateurs

»  Sassurer delaqualité du produit
logiciel.

Implication L’ analyste du nouveau systeme
Livrables = Document de vision du systeme.
= Planinitia du projet.
= Document des exigences
logicielles.
=  Documents des spécifications des
cas d utilisations.
» Interfaces usagers.
= Modéle conceptuel et modéle
physique de base de données.
= Lelogicid GIPPE.
»  Tests d acceptation.
= Guide d utilisateur.
= Guidedinstallation.
= Rapports des tests.
Commentaires

Agente de recherche au DESR

Repr ésentation

Ruth Bourassa

Description

Agente de recherche au Décanat des études
supérieures et de larecherche.

Type

Ruth Bourassa a une bonne expérience
dans le milieu universitaire. Sa
participation dans le projet est importante
pour définir les besoins des utilisateurs du
décanat a moyen et along terme.

Responsabilités

Faciliter |’ acces al’information pour
I’analyste. Aider a analyser les besoins et
définir les grandes lignes du nouveau
systeme.

Critérede succes

Implication

Cette personne est impliquée des les
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premieres étapes du dével oppement jusqu'a
I"'implantation. Elle est alafois la personne
contact pour I’analyste de I'informatique et
une utilisatrice finale du nouveau systéme.

Livrables

Lettres et formulaires liés aux projets de 2e
et 3ecycles.

Commentaires

Commis aux études supérieures et au soutien a la recherche.

Repr ésentation

Nicole Lapierre, Catherine Lacko, Estelle
Ménard

Description Commis au DESR

Type Les commis connaissent bien e processus
de gestion des projets du 2e et 3e cycle.
elles ont plusieurs années d’ expérience
dans ce secteur.

Responsabilités = Saisie et gestion des données

relatives aux projets du 2e, 3e
cycles.

= Suivi des projets et des étudiants du
2e et 3e cycles ayant des rapports a
déposer.

Critére de succes

Implication = Aider aconcevoir les interfaces
usagers.
= Tedter lesfonctionnalités du
nouveau systeme.
Livrables Résultats des tests.
Commentaires

Doyen au Décanat de la gestion des ressources

Représentation

Paul Gely

Description

Doyen au Décanat de la gestion des
ressources
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Type

Responsabilités

= Sassurer que le nouveau systéme
satisfait les besoins des utilisateurs
au décanat de la gestion des
ressources.

=  Sassurer quelesréglesen ce qui
concerne le paiement des
encadrements sont bien appliquées.

= Sassurer que lestarifs pour le
paiement des encadrements sont
bien appliqués.

Critéredesucces

Implication Il est impliqué des le début du processus de
développement. Aider a définir les
exigences de nouveau systeme GIPPE.

Livrables

Commentaires

Analyste des procédés des systemes administratifs au DGR

Représentation

Daniel Rodrigue

Description Analyste des procédés au décanat de la
gestion des ressources

Type

Responsabilités =  Sassurer que le nouveau systeme

satisfait les besoins des utilisateurs
au décanat de la gestion des
ressources.

= Aider aconcevoir les interfaces
usagers et communiquer a
I’ analyste de I'informatique les
nouveaux besoins du Décanat de la
gestion des ressources dans le cadre
du développement de systeme
GIPPE.

Critérede succes

Implication

Il est impliqué dés le début du processus de
développement. Aider a analyser les
besoins et adéfinir les interfaces usagers
machine
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Livrables

Commentaires

Préposée a la gestion des ressources

Représentation

Sylvie Montbleau

Description Utilisatrice finale du systeme

Type Cette utilisatrice connalit bien le processus
de paiement des encadrements
individualisés.

Responsabilités = Saisie et gestion de données

relatives au paiement des projets du
1%, 2e et 3e cycles.

» Préparation des listes des paiements
pour le Service des finances.

= Assignation des professeurs aux
projets spéciaux.

= Assignation des professeurs aux
activités de laboratoires

Critérede succes

Implication Aider a concevoir les interfaces usagers,
tester les fonctionnalités du nouveau
systeme.

Livrables

Commentaires

Préposées aux affaires étudiantes

Repr ésentation

Préposées aux départements

Description Utilisatrices finales

Type L es préposées ont une expérience dans les
affaires étudiantes et sont familieres avec
les fureteurs Internet.

Responsabilités Assignation des noms des professeurs aux

projets synthése.

Critérede succes




Implication = Aider aconcevoir les interfaces

usagers machine,
»  Tester les fonctionnalitésdu

nouveau systeme.

Livrables

Commentaires

Professeur

Représentation Professeurs

Description Utilisateur final

Type Les professeurs sont habiles a utiliser les

fureteurs Internet.
Responsabilités » Saisir le mode de paiement des

encadrements des projets
Générer des rapports d' états sur les
encadrements individualisés.

Critérede succes

Implication = Aider aconcevoir les interfaces
usagers machine.
= Tester lesfonctionnalités du
nouveau systeme.
Livrables
Commentaires

Service de I’informatique et télécommunications

Représentation

Description Le service qui assurerale support matériel
et logiciel pour les utilisateurs.

Type

Responsabilités =  Supporter |’ environnement de

dével oppement

Maintenir les serveurs du
développement

Assurer le support technique pour
les utilisateurs du nouveau systeme
Gérer les droits d’ acces sur le
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réseau de I’ Ecole pour les
utilisateurs dans les services

administratifs.
Critere de succes Laqualité du service
Implication Le SIT est impliqué dans le projet tout au
long du processus de dével oppement
Livrables
Commentaires

3.5Lesprofilsdesutilisateurs

(Voir la section précédente)

3.6 Besoinsdes utilisateurs

Dans cette section, nous allons mentionner, pour chaque besoin, la situation actuelle et la
solutiona proposer pour satisfaire ce besoin. On va assigner aussi une priorité pour

chaque besoin.
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Besoins Priorité | Probléme Situation actuelle | Solution a
proposer
Restructuration |Elevée | Désynchronisation | = Utilisation d'une| Avoir une seule
de la base de de labase de base de données | base de données
données pour les données Ms Access Ms Access pour | pour la gestion de
projets du ler, par rapport alabase gérer les tous les types de
2e, 3ecycles. de donnéesdela données des projets incluant la
gestion des projetsdu 2eet | gestion des
paiements des du 3e cycles, paiements des
encadrements. = Utilisation d' une | encadrements.
autre base de
données pour la
gestion des
paiements des
encadrements.
Avoir des Elevée | Technologie = Utilisationdes | Concevoir des
interfaces désuete. formulairesMs | interfaces avec
conviviales avec Accessnon une technologie
des technologies conviviae. plus récente
modernes = Utilisationune |.NET qui vont
application étre utilisées par
développéeen | les utilisateurs.
Clipper pour les
gérer les

paiements.
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Saisede Elevée L es professeurs Lapréposée aux | Avoir des
données relatives ne sont pas affaires interfaces Web
au choix du toujours éudiantesfait | accessibles par
mode de disponiblesvu circuler laliste | les professeurs et
paiement par les leur desprojetsaux | desinterfaces
professeurs. préoccupation a professeurs Windows
préparer et Les professeurs | accessibles par
donner les cours choisissent le les préposées
et aassister ades mode de aux affaires
seminaires a paiement et étudiantes afin
I’ extérieur de signent. d éiminer la
I’ Ecole. Leslistessont | circulation du
Retard dans ensuite papier.
I obtention du envoyéesau
choix du mode de Décanat de
paiement et la gestion des
signature. ressources.
L es préposées
doivent se
déplacer pour
avoir la
signature de
chaque
professeur.
Extraction Elevée Risque d’ erreur Saisie manuelle | Définir des
automatique des danslasaisie est des informations | modéles pour les
données des éevé. aur leslettresa | lettres et les
étudiants pour Perte de temps envoyer aux rapports et
les utiliser dans danslasaisie des étudiantsou aux | extraire les
les lettres a données des professeurs. données relatives
envoyer. éudiantsa Utilisationdes | aux étudiants a
chaque fois qu'il outils de partir de la base
y aunelettrea traitement de de données
envoyer. texte comme Dossier Etudiant,
Excel, Word d une maniere
pour gérer automatique

I"information.
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Automatiser la |Elevée | = Beaucoup de Saiseet maintien | L’interface
gestion des temps de saisie et | manuels des concgue pour la
projets de 3e de mise ajour informationsdans | gestiondes
cycle (les projets » Risqgued ereur |un fichier Excel projets de 2e
de 3° cycle ne élevée durant la cycle sera utilisée
sont pas gérés saisie de données pour gérer auss
par le systeme reliées aux projets les projets de 3e
existant) de 3ecycle. cycle.
Extraire Elevé » Risguederreur |Saisemanuelledu |Eviter lasaisie et
automatiquement durant lasaisie nom, prénom, accéder d' une
les données des données courriel, adresse maniére
sociologiques sociologiques des | des professeurs automatique ala
(Nom, prénom, professeurs est sans utiliser le base de données
adresse, devée. matricule (le du personnel
téléphone, = Manipulation de |matriculedu enseignant de
courriel) du ces données professeur I'ETS pour
personnel sociologiques par | représente laclé extraire les
enseignant les commis de pour accéder aux données
DESR. informations sur un | sociologiques
professeur) (nom, prénom,
adresse,
téléphone,
courriel).
Saseet misea |Elevée |= Interfacenon Utilisation d’un L’interface
jour des données conviviale formulaire Access | dédiée pour gérer
relatives aux les projets de 2e
directeurs, et 3ecyclessera
codirecteurs et utilisée pour
jury gérer les
informations
relatives aux
directeurs et
codirecteurs
Gérer les Moyenne | Aucuneinformation |Conservation Donner la
membres disponible pour les | seulement du nom | possibilité de
externes membres de jury delapersonneen | saisir des

provenant de
I’extérieur de 'ETS

guestion

informations sur
les membres de
jury externe
comme |’ adresse,
courrigl,
téléphone.
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Gérer lesretards
deretour des
fiches

d’ évaluation au
DESR.

Moyenne

Dépassement des
dates limites pour
I’envoi desfiches
d’ évaluation des
rapports des projets
de 2e et 3ecycles
par les professeurs
au DESR.

Rappel des
professeurs par
téléphone, ou par
courriel.

Envoi
automatiqued un
message de

rappel aux
professeurs en se
basant sur la date
de réception de la
fiche

d évaluation par

les professeurs
Gé&rer I'horaire  |Elevée | Les données sont Saisie manuellede | Intégrer ces
des soutenances stockées sur des I"horaire et le informations dans
documents de numero du local I’interface de la
traitement de texte gestion des
projets de 2e et
3ecycleset les
stocker dans la
base de données
pour les extraire
automati quement.
Garder lestraces |Elevée |= Perte d' historique | Remplacer = Garder
des changements des changements. |I’ancienne I” historique des
liés aux projets » Impact majeur information par la | changements des
de2eet 3e sur le processus | nouvelle sans directeurs et
cycleset aux de paiement des | garder une trace. codirecteurs.
directeurs et encadrements
codirecteurs. individualisés au = Créer un fichier
casoule trace contenant
directeur aurait lenom dela
été dga payé. personne qui a
effectué la
modification, les
modifications
effectuées et la
date de

modification.
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= Générerdes |Fable Fonction non Concevoir une
listes des disponible interface pour
projets générer des
groupeés par rapports
directeur, par
date de dép6t.
= Générer des
rapports des
stati stiques
Générer les Elevée |= Pertedetemps Ancien systeme Offrir une
paiements des dans|’extraction |développéen interface
encadrements deslistes des Clipper conviviale pour
des projets projets pour les générer les
envoyer aux paiements.
départements afin
d étre signées par
les professeurs.
* Doublesaisiedes
assignations des
projets synthese.
Gérer lestarifs | Elevée Aucuneinterface | Concevoir une
de paiements interface pour
gjouter et mettre
ajour lestarifs
des paiements
des encadrements
des projets de
tous les cycles.
Impression de Moyenne | Listelongue et non | Liste générée par le | Réviser le format
liste des groupée ni par systeme actuel du rapport et
encadrements professeur ni par grouper les
des projets. projet. données par
projet ou par
professeur
Détecter le Elevée |Risgued erreur Le systeme actuel | Mettre en place
nombre puisque le systéme | ne détecte pas s le | un mécanisme
d équivalents actuel ne détecte pas | professeur a pour détecter le
cours accumul és le nombre accumulé plus que | dépassement du
par un professeur d’ équivalents cours | deux (2) équivalent | nombre des
accumulés par un cours. équivalents
professeur. permis aux

professeurs.
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Générer uneliste [Elevée |= Lesdonnées Imprimer une liste | Concevoir un
des paiements parfois sont non officielle puis | rapport bien
des erronées. vérifier les données | structuré. Les
encadrements = Beaucoup de ensuite imprimer informations
des projets pour vé&ificationssur | une liste finale. seront groupées
I’ envoyer au papier qui cause par mode de
Service de une perte de paiement.
finance. temps.
Accéder aux Elevée |= Manipulation Uneliste des = Utiliser une
données relatives ardue des données. | projets en format seule base de
aux projets de 2e = Probleme de mise |Excel est envoyée données.
et 3e cycles pour ajour. au technicien au » Lenouveau
le paiement sans = Désynchronisation | SIT ensuite les systéme sera
les modifier. des données vu données sont utilisé par les
gue les systémes | saisies deux décanats
ne sont pas manuellement dans (DESR et
interconnectés lestables du DGR)
systéme de gestion | = Mettre en place
des paiements. un systéme de
gestion des
droits
applicatifs.
Ajuster les Elevée = Aucunetracesur |Dans ce genre de|= Détecter, a
paiements d§ja des paiements cas, letechnicienau| partir de
attribués aux antérieurs ' est SIT doit intervenir| [I'interface de
directeurs et gardéeencasde |directement sur les| gestion des
codirecteurs des changement du données pour| projetsde 2e et
projets en cas de directeur oudes |corriger la situation 3ecycles, s le
changements sur directeur (a
lesdirecteursou = Données du changer) aété
les codirecteurs. projet. Une dgapayéou
intervention non.
manuelle est
nécessaire
Droitd'accésa |Moyenne | Actuellement, il n'y | C'est e Décanat de | L’ utilisateur doit
aux données a aucune gestion des | la gestion des s authentifier
reliéesau droits d’ accés ressources qui gére | avec son nom
paiement des les données d’ usager et son
encadrements relatives aux mot de passe qui
paiements des établira ses droits
encadrementsdes | d’accés

projets.
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Envoi des
messages
éectroniques
aux préposees
aux affaires
étudiantes pour
leur rappeler de
la date limite des
assignations des
professeurs aux
projets
syntheses.

Moyenne

Retard de
paiement des
encadrements
(informations
non compl étées

par les
départements et

les professeurs).

Quelques
professeurs ne
sont pas payées

L es préposées se
déplacent pour faire
signer laliste des
projets par les
professeurs.
Ensuite, les listes
sont envoyées au
Décanat de la
gestion des
ressources. La
secrétaire au
Décanat de la
gestion de
ressources doit
appeler chaque fois
gu'il y aun retard
du c6té des
départements

Mettre en place
un mécanisme de
rappel, pour
avertir les
professeurs ou les
préposées des
départements de
la nécessité de
compl éter

| assignation.

3.7 Alternatives

Ce projet entre dans le cadre du développement de dossier étudiant de I’ école atraversle

projet DEFI. || a été décidé que ce systéme soit développé al’interne pour minimiser les

colts, élaborer les fonctionnalités appropriées et garantir un support continu du systéme.

A part le statu quo, il n’existe actuellement aucune alternative a part la solution proposée

dans ce document.

4 Vued ensemble sur le produit

Cette section décrit une vue globale sur les capacités du GIPPE, les interfaces avec des

systemes externes, les bases de données de dossiers étudiants déa existants, et la

configuration du systeme.
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4.1 Per spective du produit

Le systéme GIPPE va remplacer les deux sous-systémes actuels. |l va utiliser la base de
données des dossiers étudiants. Le systéme va étre développé en combinant deux
approches, celle du Web et celle du Windows. 1l y a deux types d’ acces a ce systeme :
un premier accés par les professeurs qui ont besoin d’entrer le mode de paiement des
encadrements individualisés et consulter les états des paiements a travers une interface
Web. Le deuxiéme accés se fait par le personnel administratif via des interfaces
Windows. Ces utilisateurs ont besoin de saisir et gérer d’une part les données relatives
aux projets, aux directeurs/Codirecteurs, aux projets syntheses, aux projets spéciaux et
aux activités de laboratoire, et d'autre part, gérer les paiements des encadrements
individualisés. L’ acces au systeme se fera a I’aide d’une authentification avec du nom
usager et du mot de passe réseau qui sont déja utilisés par les professeurs et les employés
deI'ETS.

La figure ci-dessous montre I’ architecture globale du futur systeme GIPPE
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e

ces proets de dem

Préposts aux départements

Profeszeurs
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4.2 Description des capacités logicielles

Un des objectifs du nouveau systéme GIPPE est de réduire la charge de travail de
certains utilisateurs et/ou intervenants (Service de I'informatique). Pour atteindre cet
objectif, GIPPE viserad une part a implanter trois concepts et, d’ autre part, a posseder

des caractéristiques dont les utilisateurs bénéficieront.

L es concepts a implanter sont les suivants :

= Centraisation des données en une seule base de données.

= Décentraisation ou partage des taches effectuées par les utilisateurs.

= Laresponsabilisation des utilisateurs : I’ utilisateur doit se sentir responsable des
données (contenu), car le SIT est seulement responsable du contenant (systéme,

interface). Chaque catégorie d’ utilisateur est responsable de ses propres données.

Le tableau suivant résume la majorité des bénéfices pour les utilisateurs et les

caractéristiques correspondantes.

Bénéfice pour I' utilisateur Caractéristiquessupportées

Sécuritéd’acces au systéme Carl

Car 16

= Acces au systéme en utilisant
le nom usager et le mot de
passe réseaul.

= Desdroits applicatifs sont
assignés aux utilisateurs.
Exemple : un employé du
Décanat des études
supérieures et de larecherche
ne peut pas voir les
informations sur les
pai ements des encadrements
individualisés.
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Accessibilité

L es professeurs peuvent accéder a
tout moment et de n’importe ou pour
introduire le mode de paiement des
encadrements en ayant seulement un
acces Internet.

Car 13

Rappel automatique avec des
messages électroniques

Eviter les retards dans le traitement
des dossiers, puisque

|’ accomplissement de certaines
taches du travail dépend de plusieurs
personnes de plusieurs services

Car 14

Réduire la masse de papiers qui
circulent entre les utilisateurs

=  Gagner du temps de
traitement

= Eviter les déplacements
physiques pour circuler des
documents (Exemple : liste a
signer par les professeurs).

Car 3
Car 11
Car 13

Données accessibles
immédiatement

= Les utilisateurs prennent
connaissance des
changements des données
immediatement.

= Lesutilisateurs peuvent réagir
rapidement suite aux
changements.

= Lesdonnées sont ajour.

Car 2
Ca 4
Ca7
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Traces des opérations Car 18

= |dentifier les problémes en
casd erreurs dans le
programme.

Connaitre a tout moment et Car 17
facilement I’ état du dossier
académique d’un étudiant
(inscription, admission, statut de

son dossier).

Uniformité et ssimplicité des = Apprentissage rapide.
inter faces usager s machine » Rendement plus élevé.
Utilisation d autres systemes Car 14

externes (Outlook, I flow)

= L’utilisateur n'aplus afare
des rappels tél éphoniques
pour les retardataires

= Aucune véification manuelle
des dates limites (Exemple :
date limite pour envoyer le
document d’ évaluation par les
professeurs, date limite pour
payer les encadrements
individualisés, date limite
pour assigner les professeurs
aux projets)

I ntercommunication transparente | Car 17
avec les autres systemes

L e systéme peut accéder aux données
du dossier étudiant qui est mis ajour
par d’ autres sous-systemes.

4.3 Hypotheses et dépendances

Pour élaborer lavision du nouveau systeme, Nnous sUPPOsoNs les points suivants :
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» | ’authentification se fait atravers le réseau de I'ETS.

= L’infrastructure matérielle et logicielle pour I'implantation de GIPPE est mise en

place.

» Labase de données des dossiers étudiants est en place.
4.4 Budgets et colts

Ne s applique pas.
4.5 Licence et installation

Ne s applique pas.

5 Lescaractéristiquesdu produit

Dans cette section nous discutons des caractéristiques du systéme. Dans un premier

temps, GIPPE doit avoir les caractéristiques suivantes :

Car 1:
Car 2:

Car 3:
Car 4:
Car 5:

Car 6:

Car 7:

L’ authentification

La saisie et la mise a jour des informations liées aux projets de 2e et 3e
cycles.

L’ assignation des professeurs aux activités de laboratoire.

Consultation des informations liées aux projets du 1%, 2e et 3e cycles.
Lancement des paiements des encadrements de projet. Le lancement
consiste, entre autres, a fixer les dates limites pour que les proposés des
départements assignent les professeurs aux projets synthese et pour que
les professeurs choisissent le mode de paiement des encadrements.
Geénération des paiements des encadrements de projet. La génération des
paiements consiste a préparer le rapport des paiements pour |’ envoyer au
Service de finances.

Consultation des informations liées aux paiements des encadrements de

projet de 1%, 2e et 3e cycles.



Car 8:

Car 9:

Car 10:
Car 11:
Car 12:

Car 13:
Car 14:

Car 15:
Car 16:
Car 17:
Car 18:
Car 19:
Car 20:
Car 21:
Car 22:

Car 23:
Car 24:
Car 25:
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Gestion des tarifications pour le paiement des encadrements de projet de
1%, 2e et 3e cycles.

Génération et I'impression des rapports (liste des finances, liste des
encadrements individualisés).

L’ assignation des professeurs aux projets syntheses.

L’ assignation des professeurs aux projets spéciaux.

La saisie de mode de paiement des encadrements de projet par les
professeurs.

Envoi des rappels électroniques aux intervenants.

Suivi des projets de 2e et 3e cycles. Saisir et consulter les étapes a
lesquelles le projet est rendu (exemple : dép6t, soutenance, correction).
Gestion des droits applicatifs des utilisateurs.

Consultation des informations liées au dossier académique de |’ éudiant.
Enregistrer les opérations effectuées par les utilisateurs (fichier trace).
Gestion des tarifs des paiements.

Gestion des participants externes

Gestion des partenaires industriels.

Gestion des modes de paiement.

Gestion des types de projets. || s agit de saisir et mettre a jour les données
reliées aux type de projets.

Envoi éectronique des documents (exemple : |ettres)

Imprimer des documents liés aux projets de 2e et 3e cycles.

Envoi de messages électroniques personnalisés aux étudiants et aux

professeurs.

6 Contraintes

Pour implanter GIPPE nous devons respecter |es quelques contraintes suivantes :

- Lesinterfaces WEB doivent étre développées avec ASP.NET.
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- Lesinterfaces Windows doivent étre développées avec VB.NET.

- Les interfaces Windows doivent étre adaptées avec la résolution 800 par 600
pixels.

7 Prioritésfonctionnelles

Une fois que les caractéristiques du nouveau systéme identifiées, nous pouvons alors

identifier lesquelles qui sont prioritaires.

Pour atteindre nos objectifs, on doit aller progressivement et commencer par développer
les caractéristiques prioritaires.

Le projet est divisé en deux phases :

= Lapremiere phase consiste a offrir aux utilisateurs des outils pour saisir,
gérer I'information relative aux projets du 1%, 2e et 3e cycles, aux
activités de laboratoire et aux paiements des encadrements individualisés,
et générer des rapports. De plus, mettre en place la gestion des rappels

avec Iflow.

» La deuxiéme phase consiste a utiliser les capacités du logiciel de Iflow
pour faire circuler électroniquement (sur le Web) les documents utilisés
(exemple : acheminer la fiche d'évauation entre les professeurs le

Décanat des études supérieures et de larecherche).

Ce tableau décrit les priorités de chaque caractéristique du systéme.

Caractéristiques Priorité

Cal Elevée

Car 2 Elevée




Car 3 Elevée
Car 4 Moyenne
Car 5 Elevée
Car 6 Elevée
Car7 Moyenne
Car 8 Elevée
Car 9 Elevée
Car 10 Moyenne
Car 11 Elevée
Car 12 Elevée
Car 13 Elevée
Car 14 Moyenne
Car 15 Elevée
Car 16 Moyenne
Car 17 Elevée
Car 18 Faible
Car 19 Faible
Car 20 Faible
Car 21 Faible
Car 22 Faible
Car 23 Fable
Car 24 Moyenne
Car 25 Elevée
Car 26 Elevée

8 Autresexigenceslogicielles
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Cette section décrit les autres exigences logicielles. Ces exigences peuvent inclure les
standards a respecter, la plateforme, la performance matérielle et I’environnement
matériel nécessaire.

8.1 Standards applicables

» GIPPE doit fonctionner sur une station de travail avec un systeme d’exploitation
Windows XP ou une version plus récente.

» Lesinterfaces de GIPPE doivent étre affichées sur des écrans d’ une résolution de
800 par 600 ou plus.

8.2 Exigences systéme

» GIPPE doit étre exécuté sur des stations de travail Windows avec .Net
framework 1.1.

= GIPPE doit utiliser une base de données hébergée sur un serveur SQL 2000.

» GIPPE doit utiliser des pages Web ASP.Net hébergées sur un serveur Web
Microsoft .NET équipé d’'un serveur 11S de Microsoft (Windows 2003 serveur).

8.3 Performances requises

Ne s applique pas.

9 Documentation requise

Cette section décrit la documentation requise pour le déploiement de nouveau systeme

GIPPE. Cette documentation inclut un guide d'installation et un guide d' utilisateur.

9.1 Guide utilisateur

Le guide d utilisateur décrit |’ utilisation du systéme par le personnel administratif et les
professeurs. Le guide d'utilisateur doit étre présenté sous forme d'aide en ligne



83

accessible directement via le menu principal du systeme. Le guide doit contenir les

ééments suivants :

= Bréve description de I’ objectif du systeme.
= Une description détaillée de chague fonctionnalité du systéme en s appuyant sur
des exemples.

» Interface usager correspondant a chaque fonction.

9.2 Guided’installation

Le guide d'installation doit inclure les éléments suivants :

- Laconfiguration minimale requise sur la machine (version Windows...)

- Lesdroits d’ acces réseau des utilisateurs (identifier le groupe)

- Personnes ressources pour affecter les droits d’ acces réseau aux utilisateurs.
- Personnes ressources pour affecter les droits d’ accés aux bases de données.
- Personnes ressources pour le support logiciel.

- Responsable du systeme.

- Instructions détaillées pour I’ installation de la partie client.

- Instructions détaillées pour I’installation de la partie serveur.
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Liste des questions

Ces questions nous ont aidés a mieux comprendre les besoins des utilisateurs et d’ avoir

une vision sur le systéme a dével opper

1.

2
3.
4

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Quels sont les systémes que vous utilisez actuellement pour gérer vos données ?
Quelles sont les personnes qui travaillent avec ces systemes ?

Quelles sont les grandes fonctionnalités réalisées par les systémes existants ?
Eg-ce que vous avez besoin de communiquer avec d autres types d’ utilisateurs
des autres services pour accomplir vos taches?

Qui sont ces utilisateurs et quelles sont leurs contributions dans la gestion de vos
données ?

Quelles sont les étapes actuelles que vous devez réaliser pour gérer les projets de
2eet 3ecycles?

Quelles sont les étapes pour la génération des paiements des encadrements ?
Quels sont les documents qui circulent entre vous, et les professeurs et les
étudiants ?

Quelles sont les difficultés rencontrées pou faire acheminer ces documents ?
Eg-cequil y ades délais liés a ca (réception des documents) ?

Comment gérezvous ces délais ?

Egt-ce que vous utilisez d’ autres outils pour réaliser certaines taches ?

Eg-ce qu'il y a des taches que vous aimeriez faire que le systeme actuel n’est pas
capable de faire ?

Quels sont les types d’'informations que vous avez besoin d extraire du dossier
académique de I’ étudiant ?

Egt-ce que vous avez des propositions pour améliorer la situation actuelle en

termes de processus du travail ?
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16. Esd-ce qu'il y a des téches que vous faites actuellement et que vous jugez
gu’ elles devraient étre faites par d’ autres types d' utilisateurs ?

17. Est-ce qu'il serait possible de remplacer les documents papier par des documents
électroniques ?

18. Est-ce que la signature de ces documents est importante ?

19. Est-ce qu'il y ades tarifs spéciaux appliqués pour payer les encadrements ?

20. Est-ce que ces tarifs peuvent changer d’ une session a une autre ?

21. Eg-ce qu'il y a des cas ou on n'applique pas les tarifs pour payer des
encadrements ?

22. Eg-ce que les encadrements des proj ets externes sont payés ?

23. ESt-ce que les professeurs des autres instituions et qui encadrements des projets
de I'ETS sont-ils payés ?

24. L’ information sur le mode de paiement est saisi par qui actuellement ?

25. ES-ce que ca devrait étre saisi par quelqu’un d’ autre ?
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La figure 16 décrit I'éat actuel de la circulation e Iinformation entre les différents
intervenants (DESR, DGR, personnel enseignant, employés aux départements). Il
montre également les outils (MsWord, MsExcel) et les systémes existants utilises par le
DESR et le DGR pour gérer les projets et gérer le paiement des encadrements des projets
de ler, 2e, 3ecycle.

Départements +

Etudiant Bibliotheque

Gestion des

Bourses

D2, D7,010,011,D012
,D12,D13Hofaire

M S
WORD + Excel

D3NR7,D9,D19

Quverture et
Traitement du
dossier

87,016, SYSTEME
D1718,D21, ACCES

D2(copiey Horhire

fer physique
étudiant

Bureau de
Registraire

Ripports
Formu)fire d’gvaluation
des cours

Personnel Fichfer Excel
Enseignant

demande & paiement
+
Liste“des paiements

Liste des projets Bases de Données
avec les pyofesseur ACCESS
responsafles

§ Processus
Hefaire d’extraction de
directeur /
codirecteur

Service des
Finances

Décanat de la
Gestion des
Ressources

:Note : Ce diagramme ne présente pas la version Prejel Symihese

1 finale
I D: Document (Lettre , Formulaire, Rapport...)
Personnel enseignant : jury, directeur de

recherche, codirecteur de recherche .... Base de Données
Dossier Etudiant
D1: Fiche résumé (Locale)

D2 : Demande de prolongation dépét de mémoire/projet
D3 : Lettre Réponse (prolongation dép6t mémoire)

D4 : entente de confidentialité

D5 : Autorisation de dépét

D6 : Attestation de conformité

D7 : Reliure(lettre)

D8 : Correction mise en page

D9 : Invitation soutenance

D10 : Autorisation de consultation et de reproduction
D11 : Licence non exclusive de reproduire des theses
Code de sujet

D13 : Changement de directeur

D14 : Fiche d’évaluation

D15 : Résultat du projet/mémoire/thése

D16 : Note au directeur (examen écrit)

D17 : Note jury (examen écrit)

D18 : Note président (examen écrit)

D19 : Résultat du I’examen écrit)

D20 : Lettre présentation orale

D21 : Note jury (présentation orale)

D22 : Formulaire résultat d'examen)

D23 : Evaluation de I'examen doctorale et décision du jury
D24 : Note jury (soutenance)

D25 : Lettre étudiant (soutenance)

D26 : Lettre correction, reliure : étudiant (thése)

=}
N
b

Figure 16 : Diagramme decirculation d’information
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La figure 17 décrit I'éat actuel de la circulation d'information entre les différents
intervenants (DESR, DGR, professeur, employés aux départements) afin de gérer les

projets et le paiement des encadrements des projets de 1er, 2e, 3e cycle

:E Fepoption
'—I—II.TE[“

Ligedes projets 2eame,
Fame orde
Liste d s projets
aymuh e, projets
o doiaey, acbadies de
Jaborabeires

Lictes do< prejets 2ame ot
Jame orde
Listes dos projets amthese,
Erojets spbaiomiy, aobhdsbes d e
labormborss et des

Brmployr# o Senvdce de Finomee

Exced
Q
Feg opti
Ermgley b o Cepox Ry opi Q
Lisie cignds over ede dep o 1 A

Erodessour
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Date Version Description Auteur
15 octobre 2003 1 Verson initiale Khaled Boukesra
05 novembre 2003 2 Ajout de la section Khaled Boukesra
acronyme
21 novembre 2003 3 Amédliorer le Khaled Boukesra
document : gjouter
des précisions aux
définitions des
termes.
4 décembre 2003 4 Corriger des fautes Khaled Boukesra

d’ orthographe.
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1 Introduction

Ce dictionnaire des acronymes contient les définitions des termes utilisés dans le
systeme de Gestion informatisée des projets & de Paiement des Encadrements (GIPPE).

Ce document seramis a jour tout au long du développement du systeme.

2 Acronymes

DGR : Décanat de la Gestion des Ressources

DESR : Décanat des Etudes Supérieures et de la Recherche

BRI : Bureau des Relations Internationales

SIT : Service del’ Informatique et des Télécommunications

ETS : Ecole de Technologie Supérieure

RUP : Rational Unified Process version 2002.05.00. 25

. NET : Latechnologie .Net de Microsoft

GIPPE : Gestion Informatisee des Projets et des Paiements des Encadrements
ESL : Exigences et Spécifications logicielles

3 Définitions

Projet :

Le terme projet est utilisé pour désigner les projets syntheses, les activités de laboratoire,
les projets spéciaux et les projets de 2e et 3e cycles.

Typedeprojet :

Le terme type de projet est utilisé pour désigner : les projets d’ application de 2e cycle (9
ou 15 crédits), les projets de recherche de 2e cycle (21 ou 24 crédits), les projets
synthése de le cycle, les projets spéciaux de 1le cycle et les activités de laboratoire de

le, 2e et 3ecycles.
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Partenaireindustrid :

Ce terme est utilisé pour désigner une compagnie ou un organisme qui participe dansle
projet.

Membredejury :

Les membres de jury sont le directeur du projet et d’ autres professeurs. Un membre de
jury peut étre de I’ ETS ou de I’ extérieur (Une autre ingtitution universitaire ou de

I"industrie).
Statut :
Le mot statut désigne le statut du professeur dans le projet (directeur, codirecteur, jury)

Tarif:

C est le tarif appliqué pour payer un professeur ala suite a son encadrement d'un projet.

Un tarif peut changer d’ une session a une autre et d' un type de projet a un autre.

M ode de paiement :

Le mode de paiement est e mode selonlequel un professeur désire étre payé pour avoir

encadré un projet. Les différents modes de paiement sont les suivants :

= Surlapae

= Equivalent-cours

» Fonds de dével oppement

= Don au fonds départemental

= Don au fonds de I’ Association des professeurs de I'ETS.,
» Don au fonds directorial.



ANNEXEC

Plan du projet



ECOLE DE TECHNOL OGIE SUPERIEURE

Service de I’ informatique et des Télécommunications

Plan du projet
Pour le systeme

Gl PPE

Gestion Informatisée des Projets et de Paiement des Encadrements

Par. :
Khaled Boukesra
Analyste del’infor mati que



96

1 Introduction
1.1 But

Le but de ce plan du projet est de définir les activités du développement en ce qui
concerne la gestion des exigences logicielles en termes de phases et d'itérations
nécessaires pour |I’'implémentation du systeme de Gestion des Projets et des Paiements
des Encadrements (GI PPE).

1.2 Etendue

Le plan de développement logiciel décrit le plan général qui doit étre suivi par I’ égquipe
pour développer le systeme. Les hiens livrables produits sont ceux qui sont fournis dans
le cadre de la discipline gestion des exigences logicielles.

1.3 Définition, acronymes et abréviations

Voir le dictionnaire des acronymes et des définitions de GIPPE.

1.4 Références

= Site Web de RUP: Rational Unified Process version 2002.05.00.25
= Document de spécification des exigerces logicielles de GIPPE.
=  Document de Vision de GIPPE.

1.5Vued ensemble

Ce plan du projet contient les informations suivantes :

= Une vue globale sur le projet a développer : les objectifs, les biens

livrables du projet.
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= L’organisation du projet : décrit la structure organisationnelle de I’ équipe
impliguée dans le développement du systéme.

» Leprocessus de gestion : explique les estimations, les échéanciers, définit
les phases principales du projet et décrit comment le projet sera mené.

= Le plan du processus technique: un résumé sur le processus de
développement logiciel incluant les outils, les méthodes et |es techniques

utilisées.
2 Vued ensemblesur leprojet

2.1 Etendue, et objectif du projet

Ce projet va implémenter un systéme intitulé Gestion des Projets et des Paiements des
Encadrements (GIPPE). Le systeme permet de gérer les données liées aux mémoires,
theses, projets d’ applications, aux projets syntheses, aux projets spéciaux et aux activités
de laboratoire. || permet aussi de gérer le paiement des encadrements et faire le suivi des
projets aréaliser par les étudiants.

2.2 Contraintes

Le systéme doit étre opérationnel vers avril 2004.

2.3 Lesbienslivrables

= Document de vision

=  Document de spécification des exigences logicielles.

» Document de spécification des cas d’ utilisations.

= Document de modées de la base de données relationnelles.
= Dictionnaires des acronymes et des définitions.

= Document de guide de I’ analyste.
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»= Plandu projet.

2.4 Evolution du plan de développement logiciel

Le plan doit ére mis a jour a chague phase ou itération. Les échéanciers pour la

finalisation de chaque phase sont les suivants :

Itérations Phase Echéancier

1 Inception Fin juin 2003

2 Inception Fin septembre 2003
1 Elaboration Fin octobre

2 Elaboration Fin novembre

3 Organisation du projet

3.1 Structure organisationnelle

Robert MoreaL
Analyste, Chef du projet
DEFI

Pierre Bourque
Directeur du projet de

maltrise.

Khaled Boukesra
Analyste Responsable du projet GIPPE

Programmeurs




3.2 Roleet responsabilités

99

Role

Responsabilité

Chef de projet DEFI

Le chef de projet DEFlI affecte les
ressources, décide les priorités, coordonne
les interactions avec les utilisateurs et
généralement s assure que les membres de
I’équipe sont sur le bon chemin pour
atteindre le but du projet. Le chef du projet
auss doit établir auss |'ensemble des
pratiques qui assure la qualité du travail et
les artéfacts livrés

Analyste

Dans notre cas, I’analyste responsable du
projet jouerale role du

= Concepteur de la base de données.

= Concepteur des interfaces utilisateurs.

= |’anayste des exigences logicielles.

= |etesteur.

Directeur du projet de maitrise

=  Superviser |’ étudiant (I’ analyste)

» Révise les biens livrables.

= Gérer la progression du projet de
malitrise

= Sassurer de laréussite du projet de
malitrise.

Programmeur

Le programmeur participe dans la
construction du systéme

4 Gestion de processus

4.1 Estimation

L’ estimation initiale pour les phases de développement est décrite dans la section 2.4.
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Le déroulement de la phase d'inception et de la phase d’ élaboration peut étre résumé de

lafacon suivante :

Tache Début Fin

I nception 26 ma 2003 Fin aolt 2003

Comprendre les besoins des utilisateurs 26 mai 2003 15 juin 2003

Définir lavision, la porté de nouveau systéme 15juin 2003 Fin juin

Elaborer le dictionnaire des acronymes et des|02juillet 2003 | 02 juillet 2003

définitions

Définir 10% des cas d' utilisation 03 juillet 2003 | 07 juillet 2003

Elaborer le document de vision 8 Juillet 2003 14 Juillet 2003

Vadider la solution proposée dans le document de| 15 Juillet 2003 | 15 Juillet 2003

vision

Réviser le document de vision par le directeur du |21 juillet 2003 |2 septembre

projet 2003

Elaborer le plan du projet 18 aolt 2003 22 ao(t 2003

Réviser le plan de projet 25 aolt 2003 02  septembre

2003

Elaboration 03 septembre| Fin  novembre
2003 2003

Elaborer le modéle conceptuel de la base de|03  septembre|07  septembre

données. t2003 2003

Elaborer le document des modéles de base de|08  septembre|08  septembre

données 2003 2003

Elaborer plus en déall le modele de cas|1l septembre|17  septembre

d' utilisation. 2003 2003

Développer le document des spécifications des| 16  septembre| Fin  septembre

exigences logicielles. 2003 2003

Concevoir le prototype d' interfaces. 13  septembre| Fin  septembre
2003 2003
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Développer les principales
interfaces utilisateurs.

01 octobre 2003

Fin novembre 2003

Développer les spécifications
des cas d' utilisation.

01 octobre 2003

Fin novembre 2003

Tester le prototype des|01 octobre 2003 Fin novembre 2003
interfaces

Réviser le document de|06 octobre 2003 Fin novembre 2003
vision, le document de

spécification des exigences
logicielles

4.2.1 Plan des phases de développement

Phase Nombre ltérations | Début Fin

Phase d' Inception 2 Semaine 1 Semaine 9
Phase Elaboration 2 Semaine 10 Semaine 18
Description Limites

Phase inception | Dans cette phase nous devons :

Identifier les besoins des utilisateurs.

Etablir 10% des cas d’ utilisation.

Identifier les intervenants et comprendre leurs interactions avec
le systéme a dével opper.

Définir I’ éendue du systéme

Développer le document de vision

Décider du dével oppement du systeme ou de son arrét.
Développer un plan initial de projet

Phase

Dans cette phase nous devons :
élaboration .

Analyser plus en détail les exigences logicielles.

Elaborer plus en détail le modéle des cas d utilisation.
Développer les modél es de base de données relationnelles.
Modéiser les interfaces utilisateurs

Développer |e prototype des interfaces.

Tester la connexion de la base de données a partir de prototype
des interfaces.
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Phases [térations Description Milestones Risques
associes
Inception | Itération 1 Collecte des| Compréhension
besoins du probléme
Itération 1 Développer le|= Objectifs du
document de vison| systéme
du systeme = Solution
possible
Inception | Itération 2 Etablir un plan| Définir les
initial du projet échéanciers, les
ressources, les
estimations
Elaboration| Itération 1 Modéliser les cas| Modele de cas
d utilisation d utilisation
[tération 1 Documenter les cas| = Exigences
d utilisation et les| fonctionnelles
exigences et non
logicielles fonctionnelles,
= Les contraintes
de conception
[tération 1 Modéliser et mettre | Modele La base de
en place la base de| conceptuel  de| données du
données base de données | dossier
relationnelle étudiant
n'est encore
en place
Itération2 |= Concevoir les| Prototype  des
interfaces interfaces
utilisateurs
= Tester les
interfaces avec
la base de
données

= Préparer la phase

de construction
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4.2.3 Calendrier du projet
Voir lasection 2.4

4.2.4 Lesressources
Ressources humaines

Actuellement un analyste et un programmeur sont affectés pour mener le projet a
terme. L’ analyste effectuera I'analyse des exigences logicielle, la conception des
interfaces utilisateurs, la conception de la base de données, les tests de connexion
avec la base de données. Tandis que le programmeur affecté participera a la

construction du systeme.

Formation

Une formation dans RUP est requise : Puisgue ce projet se fait dans le cadre d un
projet de maitrise en génie logiciel, la personne qui se charge de mener le projet

est chargée d’ explorer RUP.

Une formation en VB.Net est compl étée.

4.25 Budget

Aucun budget spécifique n’est alloué au projet en question puisqu’il est compris dans le
budget général du Service de I'informatique et des télécommunications, exception faite

de certains postes contractuels, de formation et de matériel spécialise.

5 Controledeprojet

Les biens livrables fournis au cours du développement du systéme doivent étres révisés.
La révision doit Sassurer que chaque bien livrable possede une qualité acceptable et
respecte les lignes directrices de RUP.
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Date Version | Description Auteur
25/09/2003 1 Version brouillant Khaled Boukesra
17/10/2003 2 = Miseajour du modele de cas Khaled Boukesra

d’ utilisation.
= Ajout d’autres interfaces utilisateurs.
31/10/2003 3 = Miseajour de lasection Spécification des | Khaled Boukesra
casd utilisation
= Miseajour section interfaces graphiques
05/11/2003 4 Mise ajour ala suite descommentaires du Khaled Boukesra
directeur de projet :
= Compléter ladescription des cas
d’ utilisation.
= Améliorerle modéle de cas d’ utilisation.
12/112003 5 =  Améliorerladescription des cas Khaled Boukesra
d' utilisation.
=  Améliorerles exigences fonctionnelles.
= Améliorerles exigences non
fonctionnelles.
13/11/2003 6 Ajout de lamatrice de tragabilité entre les cas Khaled Boukesra
d' utilisation, les caractéristiques, les exigences
fonctionnelles, les interfaces et les entités (section
2.3)
22/11/2003 7 Améliorer toutes | es sections du document Khaled Boukesra
04/12/2003 8 A lasuite derévision du directeur de projet Khaled Boukesra

=  Améliorer toutes les sections du

document.
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1 Introduction

1.2 But

Le but de ce document est de décrire les exigences logicielles du systeme GIPPE. Pour
se faire, nous suivrons |'approche basée sur les cas d'utilisation, définie dans le
processus unifié RUP. Les caractéristiques dé§ja identifiées dans le document de vision

sont décrites en détail dans ce document.

1.3 Etendue

L’ objectif du futur systeme GIPPE est de faciliter la gestion des dossiers relatifs aux
projets de 1%, 2e et 3e cycle, la gestion des paiements des encadrements individualisés
ains que le suivi de ces dossiers. En plus, GIPPE permettra un meilleur suivi des
dossiers qui peuvent subir des modifications en cours de route et qui peuvent avoir un
impact sur les paiements des encadrements individualisés. Parmi les modifications qu’ on

peut observer, nous pouvons citer par exemple le changement du directeur de projet.

1.4 Définitions et acronymes

Voir le document de dictionnaire des acronymes et des définitions de GIPPE version 3.

1.5 Références

Document de Vision de GIPPE version 5.

Document des acronymes et des définitions version 4.

Philippe Kruchten. The Rational Unified Process An Introduction Second Edition.
Addison Wedley.

Per Kroll, Philippe Kruchten Foreworded by Grady Booch. The Rational Unified
Process Made Easy A Practiione’s Guide TO THE RUP. Addison Wedey.
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Site Web de Rational Unified Process (RUP).

Dean Leffingwell, Don Widrig. Managing Software requirements. Second Edition, A
Use Case Approach.

1.6 Apercu général

Dans ce document, nous allons étudier le modéele des cas d' utilisations et les acteurs
impliqués ainsi que leurs interactions avec le systéme. Ces interactions correspondent
aux caractéristiques de nouveau systeme GIPPE déja identifiées dans le document de
vision. Nous alons ensuite détailler les exigences fonctionnelles et non fonctionnelles.
De plus, nous alons décrire la documentation daide nécessaire pour le systeme.
Ensuite, nous allons ctailler les interfaces graphiques, puisgu’ elles sont essentielles
pour les utilisateurs. Les spécifications des cas d'utilisation sont incluses dans le
document specification des cas d' utilisation de GIPPE.

2 Etude du modé&le de casd’utilisation

Le Figure 1 présente les différents cas d'utilisation du systeme. Chacun d’'eux est

détaillé dans le document de spécification des cas d' utilisations de GIPPE (version 5).
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Figure 18 : Modéle des cas d’ utilisation pour le systéme GIPPE



110

2.1 Description des cas d’ utilisation

CUO01 : Authentifier

Pour la partie Web de GIPPE, les professeurs seront authentifiés via une interface
graphique a cet effet. Le professeur saisi son nom d’ usager et son mot de passe pour que
le systéme identifie et affecte ses droits d'acces. Par contre, pour la partie Windows, les
utilisateurs n'ont pas besoin d'interface pour s authentifier, ils le seront a travers le
réseau de I'ETS.

CUOQ02: Consulter les projets

Ce cas d' utilisation décrit comment consulter les données relatives a un ou plusieurs
projets sdlectionnés selon divers criteres (exemple : session, programme, code

permanent, type de projet, professeur).

CUOQ3: Saisir lesprojets 2e et 3e cycle

Ce cas d'utilisation décrit comment I’ utilisateur du DESR crée un nouveau projet ala
suite du dépbt de la fiche résumé. Ce cas permet a |’ utilisateur de saisir les informations
relatives a |’ étudiant, au projet et au directeur/codirecteur. Le projet peut ére un projet

de 2e cycle ou de 3e cycle.

CUO4 : Mettrea jour les projets de 2e et 3e cycle

Les données relatives a un projet peuvent changer en cours de route. Pour cette raison,
ce cas d' utilisation permet al’ utilisateur de mettre a jour des données (exemple : date de
dépbt du rapport, date d’envoi pour évaluation, le directeur, le codirecteur). Ce cas
permet également de garder les traces sur les anciennes données liées aux directeurs et

codirecteurs.
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CUO05: Suivrelesprojetsde 2 et 3 cycles

Les projets des étudiants de 2e et 3e cycle doivent étre bien suivis. Ce cas d’ utilisation
permet d'indiquer a quelle étape le dossier est rendu et quels sont les documents qui ont
€té géneérés et ceux qui ont été envoyés aux différents intervenants du projet.

Exemple : le systeme doit indiquer s le rapport est déposé ou non, €t, Sl est dépose,

quelles sont les lettres qui sont générées et a qui elle ont été envoyées.

CUO6 : Envoyer lettres

Lorsqu’un projet est rendu a une éape donnée, il y a des documents qui doivent étre
envoyés aux différents intervenants (exemple: étudiant, professeurs). Ce cas
d'utilisation permettra de générer ces documents (exemple : lettre de dépét, lettre de
soutenance) et de les envoyer par courriel aux intervenants.

CUO7 : Imprimer lettres

Ce cas d'utilisation permet aux utilisateurs des études supérieures et de la recherche

d’ imprimer des documents (exemple : lettre de dépdt, |ettre de soutenance).

CU08: Gérer lesmembresdu jury

Ce cas d' utilisation permet d' gouter, de modifier, d’enlever un membre de jury (voir

définition: Annexe B)

CUO09 : Envoyer message

L’utilisateur au DESR a besoin de temps en temps d envoyer des messages aux

intervenants du projet (exemple : éudiant, professeurs). A travers ce cas d' utilisation, le
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systéme permettra d’ envoyer des messages éectroniques en se servant de la messagerie

électroniques (Microsoft outlook).

CU10: Assigner les professeur s aux projets synthese

Ce cas d' utilisation décrit comment on assigne |es professeurs aux projets de synthése.
CU11: Assigner les professeurs aux projets spéciaux

Ce cas d'utilisation décrit comment les professeurs sont assignés aux projets spéciaux.
Au moment de |’ assignation, les éudiants inscrits & un cours lié aux projets spéciaux,
sont regroupés par projet spécial. Un projet spécial peut contenir un ou plusieurs
étudiants.

L’ assignation des professeurs aux projets spéciaux différe de I’ assignation des projets
synthése par le fait qu'un projet spécia peut étre réalisé par plusieurs éudiants, par
exemple le projet de sous-marin a propulsion humaine.

CU12: Saisir le mode de paiement

Ce cas dutilisation décrit comment les professeurs peuvent assigner le mode de
paiement aux projets qu’ils supervisent. Le professeur peut afficher les projets suivant le
type de projet.

CU13: Mettreajour le mode de paiement

Ce cas d'utilisation permet au professeur de mettre a jour le mode de paiement pour les

projets qu'il supervise. Tant que le paiement n'est pas généré par le Décanat de la
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gestion des ressources, les professeurs peuvent mettre a jour le mode de paiement pour

les encadrements a payer.

CU14: Générer lesrapports d’état de paiements

Ce cas d' utilisation permet aux professeurs de générer un rapport d éat des paiements
des encadrements individualisés des projets qu'ils supervisent. Le rapport peut étre

généré selon plusieurs critéeres (exemple : type de projet, mode de paiement).

CU15: Lancer les paiements

Ce cas d' utilisation sert a créer un événement de paiement qui consiste a créer une date
limite, d’'une part, pour que les secrétaires de département assignent les professeurs aux
projets et d'autre part pour que les professeurs assignent le mode de paiement aux

projets qu’ils supervisent. Ce cas d' utilisation lance donc processus de paiement.

CU16: Générer les paiements

Ce cas d ' utilisation consiste a afficher la liste des projets (de tous les cycles) a payer
groupés par mode de paiement et a générer le paiement de ces projets. Ce cas permet
dimprimer la liste finde de tous les paiements. Cette liste est ensuite envoyée au

Service des finances pour |e paiement.

CU17: Consulter les paiements

Ce cas d' utilisation consiste a afficher la liste des paiements des projets. Cette liste est

affichée selon le mode de paiement, selon le professeur ou selon le type de projet pour

un trimestre donné.
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CU18: Gé&er lestarifs

Le paiement des encadrements individualises est basé sur des tarifs dgja établis dans un
trimestre. Ces tarifs sont définis par la convention collective des professeurs et sont
établis selon le type de projets, le nombre de crédits et I’année budgétaire. Ce cas

d’ utilisation décrit comment un utilisateur peut saisir, modifier et consulter ces tarifs.
CU19: Imprimer le rapport de paiement

Ce cas d'utilisation permet a I’ utilisateur au Décanat de la gestion des ressources
d' imprimer le rapport de paiement. Ce rapport est produit a la suite de la génération des
paiements des encadrements individualisés et il est envoyé au Service des finances.
CU20: Assigner les professeursaux activités de laboratoire

Ce cas d' utilisation permet a I’ utilisateur au Décanat de la gestion des ressources (DGR)
d’assigner les professeurs aux projets liés aux activités de laboratoire. Au méme titre que
les projets synthéses, pour générer le paiement des encadrements liés aux activités de
laboratoire, I’ utilisateur du DGR doit assigner les professeurs a ces activités.

CuU21: Envoyer rappe

Ce cas d' utilisation permet d’ envoyer des rappels automatiques aux professeurs ou aux

secrétaires des départements pour leur rappeler qu'ils doivent faire I'assignation. Le

logicid IFLOW intervient pour faire la tache d envoi.

2.2 Tabledesprioritésdescasd’ utilisation

(Voir annexe 1)
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2.3 Matricedetracabilité

(Voir annexe 2)

3 Etudessur lesacteurs

Les acteurs qui interagissent avec le systéme sont les suivants :
ACT 1: DESR (voir définition dan le dictionnaire des acronymes et des définitions)

Les utilisateurs au DESR utiliseront le systeme GIPPE pour saisir, mettre a jour et faire

le suivi des dossiers liés aux projets de 2e et de 3e cycle.

ACT2 : DGR (voir définition dan le dictionnaire des acronymes et des définitions)

Les utilisateurs au DGR assureront le paiement des encadrements individualisés et la

génération du rapport des paiements.

ACT3 : Professeur

Le professeur choisit le mode de paiement des encadrements individualisés et il peut

consulter/imprimer |’ état de ses paiements.

ACT3: Préposé des départements

Les proposés des départements se chargeront d’'assigner les professeurs aux projets

synthese.
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ACT4 : Dossier étudiant

La base de données Dossier Etudiant est utilisée pour extraire les données académiques

(statut de son dossier, nom, prénom, adresse).

ACT5 : Microsoft Outlook

Outlook c’'est I'outil a travers lequel les messages sont envoyés. Le cas d utilisation

CUOQ9 fait appel a Outlook pour I’ envoi.

ACT6: IFLOW

IFLOW est un logicidl qui se charge d’ envoyer des rappels automatiques. Donc le cas
d utilisation Envoyer rappel utilise IFLOW pour |’ envoi.

ACT7 : utilisateur

L’acteur utilisateur est utilise pour simplifier la lecture du modéle de cas d' utilisation et

pour regrouper |’ ensemble des acteurs qui utilisent les mémes cas d’ utilisation.

ACTS : Base de données « Personnel »

La base de données Personnel est utilise pour extraire les données relatives aux

professeurs (nom, prénom, adresse, courriel).
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4 Exigences

Nous allons maintenant traiter les exigences de GIPPE qui ne sont pas traitées par les cas
d utilisation. Nous pouvons répartir les exigences en deux sous-sections : exigences
fonctionnelles et exigences non fonctionnelles.

4.1. Exigencesfonctionnelles

Les exigences fonctionnelles sont |es taches spécifiques que le systéme doit assurer pour
satisfaire les besoins des utilisateurs.

EF1:

GIPPE doit utiliser I’ authentification sur le réseau pour authentifier les utilisateurs du

systéme qui ne sont pas authentifiés sur le Web.

EF2:

GIPPE doit détecter le nom d’usager de I’ utilisateur pour identifier ces droits applicatifs.
Le nom d'usager utilisé pour se connecter sur le réseau est le méme utilisé pour
identifier les droits applicatifs de I'utilisateur. L’utilisateur n'a pas besoin d'une
interface graphique pour accéder au systéme sauf pour |'accés Web (assignation de

mode de paiement).

EF3:

GIPPE doit identifier les professeurs qui n’ont pas choisi de mode de paiement pour les

projets qu’ils encadrent. Il doit également identifier les préposees aux affaires étudiantes
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qui n'ont pas assigné les professeurs aux projets syntheses. GIPPE doit leur envoyer un

message de rappel afin qu’ils complétent |’ assignation.

4.2 Exigences non fonctionnelles

Dans ce qui suit nous décrivons les exigences non fonctionnelles du systeme GIPPE.

42.1 Utilisabilité

= ENF1 : GIPPE doit étre facile a apprendre : laformation d un utilisateur ne doit

pas dépasser deux heures.

= ENF2 : GIPPE doit avoir un guide d’ utilisateur accessible via le menu principal

du systéme.

422 Fiabilité

= GIPPE doit étre accessible en tout temps de partout par les utilisateurs des
Services administratifs, par les préposées aux affaires étudiantes et par les
professeurs.

= Encasde panne, GIPPE doit redevenir disponible en moins d' une heure.

» GIPPE ne doit pas générer d’ erreurs dans les données reliées aux paiements des

encadrements de projet.
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Performance

Le temps pour afficher les informations sur un projet de 2° ou 3° cycle ne doit

pas dépasser les deux secondes.

Support

GIPPE doit permettre de changer les critéres d’ extraction des projets synthéese,
des projets spéciaux et des activités de laboratoire qui sont aptes a payer
(exemple : I'é&udiant doit sinscrire a un cours de rédaction de mémoire pour
effectuer le premier paiement pour le directeur du projet. L’inscription est

considérée comme un critere de paiement).

5 Contraintes de conception

L'implémentation de systéme GIPPE doit respecter les quelques contraintes de

conception suivantes :

Les interfaces graphiques doivent étre affichées sur un écran avec une résolution
800 par 600.

Le systeme doit interagir avec les logiciels de Microsoft Office (Microsoft
Outlook, Microsoft Word).

Le systeme doit utiliser les écrans ce la librairie développée par le SIT pour la
mise a jour des tables de références.

Le systeme doit interagir avec le générateur des rapports : Crystal Report.

Le systeme doit utiliser les fonctions de logiciel de IFLOW pour envoyer les

rappels aux professeurs
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» Lesystemedoit utiliser ASP.NET pour développer les interfaces Web.
» Lesysteme doit utiliser VB.NET pour développer des interfaces Windows.

6 Documentation

Cette section décrit les documents a créer pour déployer GIPPE. Ces documents incluent
le guide d' utilisateur et le guide d'installation.

6.1 Guide Utilisateur

Le guide d' utilisateur décrit |’ utilisation du systéme par le personnel administratif et les
professeurs. Le guide d'utilisateur doit étre présenté sous forme d'aide en ligne
accessible directement en utilisant le menu principal du systeme. Le guide doit contenir

les &l éments suivants :

= Bréve description de I’ objectif du systeme.
= Une description détaillée de chague fonctionnalité du systéme en s appuyant sur
des exemples.

» Interface usager correspondant a chague fonction.

6.2 Guide d'installation, configuration

Le guide d'installation est plus que nécessaire, il est trés utile pour les techniciens qui se
chargent de déployer le systeme. Le guide doit contenir les informations suivantes :
= La configuration minimale requise sur la machine (exemple: la verson
Windows).
» Lesdroits d acceés réseau des utilisateurs (identifier le groupe).
» Personnes ressources pour affecter les droits d' acces réseau aux utilisateurs.
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= Personnes ressources pour affecter les droits d’ accés aux bases de données.
= Personnes ressources pour le support logiciel.

» Responsable du systéme.

» |nstructions détaillées de I'installation de la partie client.

= |nstructions détaillées de I’ installation de la partie serveur.

7 Interfaces

Les interfaces usagers sont considérées comme une des parties les plus importantes du
systeme GIPPE. Le systéme est composé des interfaces Windows. Ces interfaces
permettront aux utilisateurs d'interagir avec le systéme. Elles sont mises a jour au fur et

amesure gque la construction du systéme avance. D’ autres interfaces seront créées.

7.1 I nterfaces utilisateurs

Ces interfaces utilisateurs sont a mettre a jour au fur et & mesure du développement du
GIPPE.

I1: Consultation des projets: interface principale

L’interface suivante présente |’ interface principale. Cette interface présente une sorte de
tableau de bord de I’application. A travers cette interface, I’ utilisateur peut voir toutes
les informations reliées a un projet. L’ utilisateur choisit parmi les critéres de sélection
pour afficher la liste des projets. Cette interface est utilisée par tous les utilisateurs des

différents services impliqués.
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(™ Gestion informatisée des projets et des paiements des encadrements individualises

Assignation  Paiement  Gestion

Programme inzcrit |

Etat dossier Premigre inzcription

Directeur / Co-Directzur Montant [$ CAD) £ EC [%)

i Criféres de sélfe
Trimestre ; - ,] Cycle : ,i Type projet :] :_i
Code perm. : Profeszeur : ] :_i 3 |
Programme : J :_i % |
1 refe des projefs
» B
. = Ajouter ]
Informafion surje progef
Date du dépdt Trimestre :
d'gvaluation :
Date denvoi Institution :
d'gvaluation ; : :
Date de ]— Ype projet:
prézentation :
Date de E:giz ;
|'attestation .
finale : Provenance |
Partenairs
: I R apport
industriel ; Sah

Cyele : ]— Aichiver : ]—

Ajouter Madifier
Qluitker
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Interface de gestion des projets 2e et 3e cycle: ajout et mise a jour des projets de 2e et
3ecycles

Cette interface joue deux roles : le réle de création d’ un nouveau projet pour un étudiant
et lerdle de mise &jour des données reliées a un dossier déja existant.

L’interface est composé de 3 onglets: Un onglet pour I’éudiant, un onglet pour les
données reliées au projet et un onglet pour I’ affichage des données reliées au rapport
(exemple : date d'envoi, date de dépodt). A I'aide du troisiéme onglet, I’ utilisateur du
DESR peut suivre le cheminement du dossier de I’ étudiant.

Les trois interfaces qui suivert donnent une idée sur les informations affichées sur les
trois onglets.

Cette interface est accédée en utilisant le menu principal ou en utilisant I’interface « 11 »
en cliguant sur le bouton «ajouter » pour créer un nouveau projet ou sur le bouton

«modifier » pour une mettre ajour un projet.
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12 : Interface gestion des projets 2e et 3e cycle : Onglet Etudiant

L’onglet Etudiant permet o afficher les informations pertinentes relatives au dossier
académique de I’ étudiant

™ Gestion de projets D@@

Etudiant 1 Projet | Rappart |

Code permanent

Frénom, nom | Etat dossier

1&re inzcription | Frog.

Dernier diplame | Dipléme pogtulé

Autorization d'abzence |

Adresze |

Tél [Rés) |

Tél. [Bur.) |

Courriel [ETS) | Ervoper message
Courriel [Externe) | Erwaver message

Enregistrer | Annuler |




125

I3 : Interface gestion des projets 2e et 3e cycles : Onglet Projet

L’ onglet «Projet » permet d' afficher les informations relatives au projet comme le titre,
la date de début du projet, le partenaire industriel et le type du projet. Il permet aussi de
visualiser et saisir les données relatives aux membres de jury (directeur, codirecteur)

™ Gestion de projets IZ“‘E”EJ
Etudiant Projet ]Flappnrt1
—Projet - :
Type projet 1F'n:|iet d'application 15 crédits L] Partenaire industriel - Mouveau
Titre J
Daledébul 20031201 ™ [~ Coridentiel
dury -
Mouveau participant externe
Liste dez membres
Provenance Profezseur Statut Date Evaluation
= | |
<
Adrezse I
Télephone I
Ciaurriel I Erwoyer message
E nregistrer Annuler
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14 : Interface gestion des projets 2e et 3e cycles : Onglet Rapport

L’ onglet «Rapport » permet de visualiser et de saisir les données relatives au document
du rapport comme la date de dépbt, la date d’envoi pour évauation, la date de
correction, la date de dépét final. Il permet auss de suivre le cheminement du projet de

I’ étudiant en affichant les étapes atteintes dans la vie du projet.

™ Gestion de projets

E tudiant 1 Projet  Rappart

Etape Soutenance | Lizte des &tapes atteintes
Dezcription
= | Depa |
Date Soutenance | opoz12.02 | :
Sevetartho bl | e [rformations
Local 22400 i D ate deépdt Date d'envoi Date de retour

L) | 2003-12-16 00:00:0 | 2004-0-05 00:00: | 2004-01-20 00:00

Excellent : .
Note = i Description

Frix d'excellence

& | Soutenance |
Ajouter | : Informations
i | [ate de zoutenance Local Mot Excellence
Liste des documents . |2003120200000 | 2240 Excellent Oui
Lettre Dépat LI
Destinataire J & | S
p | Diresteur ) :
| Etudiant Hiztorique des ervoiz
>
4
Imnprimer E rvvoper

Ernregistrer Annuler
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I5: Interface « Assignation des projets syntheses, projets 2e et 3e cycles »

L’ interface suivante sert a assigner les professeurs aux projets synthese. Elle est accédée
par le menu principal. Cette interface va étre utilisée par les préposés aux départements
et les utilisateurs de Décanat de la gestion des ressources. L’ utilisateur peut imprimer la

grille contenant la liste des projets tel qu’ elle est affichée sur I’ écran.

L] Assignation des projets synthéses

Cycle : m Pragramme |Baccalauréat en génie électique j
Type projet : |F'r0iet synthése au baccalauréat j Sessian W ﬂ]
Frojet spnthéze au baccalauréat ELE 730

Code permanent Marn & Prénom Profeszeur Responsable T‘

A -

5l

|

o

B N

B

B

B

I

o

O

o

D

o

El

[ F

IFr

B

| Gl i

= | Enreqistrer Quitter
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16 : Interface assignation des projets spéciaux

L’ interface suivante sert a assigner les professeurs aux projets spéciaux. Elle est accédée
par le menu principal. Cette interface est utilisée par I'utilisateur au Décanat de la

gestion des ressources. L’ interface permet de regrouper les étudiants par projet spécial.

= Assignation des projets speciaux

Cycle : |4 +| Frogramme |Eaccalauréal &h génie mécaniqus ﬂ
Type projet : |Proiets spéciauy au baccalaurdat ﬂ Session (20032 8 I
5 > 3 «
Projets speciaus au baccalauréat MECTI Groupe d'aszignation
Code permanent Mam & Prénom T‘ Groupe Profezzeur
T RS o Groupe 1 |
— Lizte des étudiants
e
— Groyne Code netrmanent Mo & Prevnom
I i I ‘{
— ¥
iED € Groupe Professeur
Ls e | Groupe 2
cal Lizte des étudiants
£«
Groine Code metrnament Mo & Prevom
— T T: T T ﬂ{
=5
— Groupe Profezzeur
— = Groupe 3
B Ligte des etudiants
Groupe Code permatient Mam & Prenam
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17 : Interface envoyer message éectronique

A travers I'interface d'gjout et de mise a jour des projets, I’ utilisateur va pouvoir
envoyer des messages éectroniques a I’ étudiant ou aux membres du jury. Un écran
Outlook est affiché automatiquement avec |’ adresse de I’éudiant. Le bouton envoyer

message permet d’ ouvrir lafenétre d’ envoi d Outlook.

[® Gestion informatisée des projets et des paiements des encadrements individualisés

Assignation Paiement Gestion
— Critéay B, i b i L
e N i Objet - Message - Microsoft Word |
- Fichier Edition  Affichage  Insertion m Outils  Tableau  Fepétre 7 Tapez une quastion - X
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PEHER ERY RS v-- QEOEEH % -3 2 62
Frogra (FEnwoyer | - €, ' 3 v [gjoghons.. - HTML .
@i, |d | —
Listed .o | | -
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18 : Interface lancement des paiements

Le processus de lancement des paiements des encadrements se fait a partir de cet écran.
I permet de préparer les paiements des encadrements de tous les type de projet de tous
les cycles, que ce soit pour les premiers paiements ou les deuxiemes paiements. Cet
écran permet également de mettre une date limite a |’ assignation des professeurs aux

projets synthéses et |’ assignation de mode de paiement par les professeurs.

™ Lancement des paiements

D ate lirnite: d'azzignation : | 003-12-01 o

Trimesztre de paiement ; ]gnn41

Lancer Cuitter




131

19 : Interface Générer paiements

Cette interface sert a générer les paiements des encadrements des projets. 1l affiche par

mode de paiement, la liste des professeurs, la liste des projets encadrés pour chaque

professeur et le ou les éudiants impliqués dans le projet.

{8 Génération des paiements |’._||E|E|
Session de paiement: 20041 " |
Paiemants
: tode de paiement ‘:‘
B FAPETS B
- Cir
Er- 50
I atricule Mom & Prénom Département
= | [ Husstrie |
Lizte dez projets
Titre Type projet
(= | CTHTA0 | Frojet synthéze au baccalaurdat |
:| |
: Code Mom & Prénom
| DUPINSBE7702 | Dupié, Isabelle |
Lizte des i
I atricule Mom & Prénom Départemnent
& ique
& gEnEraL
L. : ! anll ol !
é Générer Paiements Quitter
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7.2 Interfaces matérielles

GIPPE éant une application purement logicielle, aucune interface matérielle n’est
requise. Par contre, le réseau de I'ETS représente une interface matérielle a travers
lequel GIPPE est accédé.

7.3 Interfaceslogicielles

Ne s applique pas
7.4 Interface de communication
Ne s applique pas

8 Licences

Ne s applique pas

9 Standardsappliqués

Dans le cadre de GIPPE, les standards suivants sont appliqués :

= Normes de base de données (voir le document des normes de bases de données
de SIT).

» Standards pour les interfaces usagers (voir le document des standards d’ écrans de
SIT).
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Annexe :

Annexel: Matrice detracabilité

Ce tableau représente la matrice de tragabilité entre les cas dutilisation, les
caractéristiques du systeme GIPPE, les exigences fonctionnelles, les interfaces

utilisateurs et les entités de modél e de base de données (annexe F : document de modéles

de base de données).
Cas Caractéristique Exigences Interfaces | Entitésdu modélede
d’utilisation du systéme fonctionnelles | utilisateurs base de donnees
UCo01 Carl EF1
ucCo2 Car 4 EF2 11 Projet,
Personnel Enseignant,
Etudiant, Individu,
Paiement, type projet,

uUCo03 Car 2 EF2 12.13, 14 Projet,
Personnel Enseignant,
Etudiant, Individu, Type
projet, Partenaire
industriel, Participant
Externe

uc4 Car 2 EF2 12.13, 14 Projet,
Personnel Enseignant,
Etudiant, Individu, Type
projet, Partenaire
industriel, Participant
Externe, Document,
Etape, Envoi

ucCs Car 14 EF2 12.13, 14

uCo Car 23 EF2 14 Document, Envoi, Etape

ucC7 Car 24 EF2 14 Document, Etape

ucC8 Car 2 EF2 13 Personnel Enseignant,
Participant Externe

uco Ca 25 EF2 17 Personnel Enseignant,
Participant Externe,
Etudiant
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UC10 | Car 10| EF1, EF2 | I5 | Personnel Enseignant, Paiement, Etudiart, Projet
UC11 | Car 11| EF1, EF2 | 16 | Personnel Enseignant, Paiement, Etudiant, Projet
UC 12| Car 12 | EF1, EF2 Paiement, Projet

UC13| Car 21 Paiement, Projet

Uuci4| Car 9 19 | Paiement, Projet

UC15| Car5 | EF1, EF2 | 18 | Paiement, Projet

UC16| Car6 | EF1, EF2 | 19| Paiement

UC17| Car 7 19 | Paiement

UC18| Car 8 Tarification, TypeProjet, AnneeBudgetaire
UC19| Car 9 19 | Paiement

UC20| Car 3 I5 | Personnel Enseignant, Paiement, Etudiant, Projet
UC?21| Car 13| EF4 Evenement
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Annexe 2: Tabledeprioritédescasd’ utilisation

Casd’ utilisation Priorité
UCl1 Elevée
ucz2 Elevée
UC3 Elevée
UC4 Elevée
UC5 Elevée
UCo6 Moyenne
ucC7 Elevée
uC8 Elevée
uC9 Moyenne
UC10 Elevée
UCl11 Elevée
UC12 Elevée
UC13 Elevée
ucCl4 Faible
UC15 Elevée
UC16 Elevée
UC1l7 Faible
UCi18 Moyenne
UC19 Elevée
UuC20 Elevée
uC21 Moyenne
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Spécification des cas d’ utilisation



ECOLE DE TECHNOL OGIE SUPERIEURE

Service de |’ informatique et des télécommunications

Document de spécification des cas d’ utilisation

Pour le Systeme

GIPPE

Gestion Informatisée des Projets et de Paiement des Encadrements

Verson 5
4 décembre 2003

Par :
Khaled Boukesra
Analyste del’informatique



révision: 5
Date: 04/12/2003
Historique des révisions
Date Version Auteurs Description des changements
15/10/2003 1 Khaled Boukesra Premiére ébauche
20/10/2003 2 Khaled Boukesra Documenter les  principaux  cas
d’ utilisations
25/10/2003 3 Khaled Boukesra Ajouter d’ autres cas d’ utilisation
12/11/2003 4 Khaled Boukesra Améliorer les spécifications des cas
d’ utilisations
04/12/2003 5 Khaled Boukesra A lasuite delarévision du directeur du

projet :
Améliorer toutes les sections du
document.
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CU1: Authentifier

Bréve description

L’ authentification de I’ utilisateur est importante, car elle permet au systeme de donner
les droits applicatifs adéquats a chague utilisateur. L’ authentification se fait au moment
de démarrage du systéme. Cette opération ne nécessite pas une interface graphique pour
la partie Windows. Par contre, |I'authentification sur le Web nécessite une interface ou
I" utilisateur doit saisir le nom d’ usager et le mot de passe.

Flux des événements

Flux de base

L’ utilisateur démarre I’ application. Cette derniere détecte le nom d' usager dé§ja
authentifié sur le réseau et attribue les droits applicatifs adéquats.

Flux alternatifs

Alternatif 1 : Pas de droits d' acces

Au démarrage le systéme détecte que I’ utilisateur n’a pas le droit d utiliser le
systeme. Le systéme informe I’ utilisateur a travers un message qu’il doit avoir
des droits applicatifs attribués ainsi que la personne ressource qui se charge de

I attribution des droits applicatifs. Le démarrage S arréte alors.
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Alternatif 2 : Le systéme est blogué pour entretien

Si le systéme est bloqué par I'administrateur, I’ utilisateur est informé atravers un
écran d’avertissement que le systéme n'est pas disponible et lui demande de

réessayer plustard. Dans ce cas, le démarrage du systeme prend fin.

Alternatif 3 : Le systéme est déja démarré sur la machine

Au démarrage, le systeme détecte S'il y a une instance dé§a démarrée sur la
machine. Un message d’information est affiché pour informer I’ utilisateur que le

systéme est dé§ja démarré sur la machine.

Exigences particuliéres
Néant

Pré condition
Néant
Post-condition
Néant
Extensions
Néant

CU2: Consulter Projets

Bréve description

Les utilisateurs mentionnés ci-dessus peuvent consulter les projets en utilisant des

criteres de sélection. Les utilisateurs pourront visualiser toutes les informations d' un
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projet (projets syntheses, projets spéciaux, les activités de laboratoires, les projet de 2° et

3° cycles) en méme temps.

Flux des événements

Flux de base

Au démarrage du systéme, I’ utilisateur obtient un écran de consultation
avec un menu principal.
Etape 1: L’utilisateur choisit selon quels critéres (session, programme,
professeur) les projets seront affichés.
Etape 2 : Il appuie sur le bouton rechercher pour afficher laliste de projets.
Etape 3 : L’ utilisateur clique sur laliste des projets pour afficher laliste des
membres de jury (directeur, codirecteur), le ou les étudiants qui
sont impliqués dans le projet et la liste des paiements liés a ce
projet.
Si I'utilisateur décide de faire une autre recherche, il doit appuyer sur le bouton
initialiser pour rénitialiser les critéres de recherche.
Pour afficher le déail des informations (Exemple: courrie, numéo de
téléphone) reliées a un directeur, il faut cliquer sur la liste qui contient les
membres du projets (directeur, codirecteur)

Le méme principe s applique pour la liste des étudiants et la liste des paiements.
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Flux alternatifs

Alternatif 1 : Aucun projet trouvé saon les critéres sélectionné

Etape 2: Si le systéme ne trouve pas des projets qui répondent aux critéres
choisis aors un écran d'information est affiché pour informer |’ utilisateur
qu’ aucun projet n'a été trouvé. Dans ce cas, |’ utilisateur doit changer ses criteres

de recherche.

Alternatif 2 : Il faut choisir au moins un critére de recherche

Etape 2 : Si I’ utilisateur appuie sur e bouton recherche alors qu’ aucun critére de
recherche n'est choisi, le systeme affiche un message pour informer I’ utilisateur

gu'il doit choisir au moins un critére de recherche.
Exigences particulieres
Pré condition

L’ utilisateur doit étre déja authentifié par le systéme.
Post-condition

Néant

Extensions
Néant



143

CU3: Saisir lesprojetsde 2e et 3e cycles

Bréve description

Les utilisateurs au DESR vont pouvoir saisir des données reliées aux projets de 2e et 3e

cycle avec une interface congue spécialement a cet effet. A travers cette fonction,

I’utilisateur saisit I’ é&udiant impliqué, le directeur, le codirecteur, le titre du projet, le

type de projet.

Flux des événements

Flux de base

Note : L’utilisateur peut créer un nouveau projet en appuyant sur le

bouton « Ajouter » de |’ écran principal

Etape 1:

Etape 2 :

Etape 3 :

Etape 4 :

L’ utilisateur pointe le premier onglet nommé « Etudiant » ol se
trouvent les données de I’ étudiant, puisil saisit le code permanent.
Le systeme extrait les données de I’ étudiant et vérifie |’ état de son
académique (exemple : inscription, programme d’inscription, actif
ou non actif).

L’ utilisateur pointe I’onglet nommé «Projet » et saiSit toutes les
informations reliées au projet telles que le titre, le type, le
partenaire industriel s'il existe, la date de début du projet, le
directeur du projet, le codirecteur (S'il y en a).

L’utilisateur pointe I’onglet nommé « Rapport » pour saisir les
données reliées au rapport comme la date de dépét, date d envoi

aux membres du jury, date de  soutenance
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Note : Les informations sur cet onglet sont mises a jour au fur et a
la mesure que le projet avance.

Etape 5 : L’ utilisateur appuie sur le bouton enregistrer

Etape 6 : L e systéme enregistre toutes les informations

Flux alternatifs

Alternatif 1 : Code permanent erroné

Etape 1: Si [utilisateur saisit un faux code permanent, le systéme affiche un
message pour avertir |’ utilisateur que le code permanent saisi n’ existe pas dans la

base de données du dossier étudiant.

Alternatif 2 : Information manguante

Toutes les étapes: Si I utilisateur omet de saisir une information obligatoire, le
systéme affiche un message pour avertir |’ utilisateur que la saisie est incompléte
en mentionnant I'information manquante. Dans ce cas, le processus de

I” enregistrement s arréte.

Alternatif 2 : Professeur déia inséré

Etape 2: Si I’ utilisateur essaye d'insérer dans la liste des membres du jury le
méme nom du professeur, alors le systeme I'avertit avec un message et

I’ opération d’insertion est interrompue.

Alternatif 2 : Il existe d§a un directeur
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Etape 2 : Si I’ utilisateur donne le méme statut comme directeur du projet & deux
professeurs, le systeme I’ avertit avec un message en lui indiquant, qu'il ne peut

pas affecter le statut de directeur a deux professeurs pour le méme projet.

Exigences particuliéres

» Laréalisation de latache saisie d' un projet de 2e ou de 3e ne doit pas dépasser

15 minutes.

Pré condition
L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions
Néant
CU4 : Mettreajour projets 2e et 3ecycle
Bréve description
Les données relatives a un projet peuvent changer en cours de route. Pour cette raison,

ce cas d' utilisation permet al’ utilisateur de mettre a jour des données (Exemple : date de

dépdt du rapport, date d’ envoi pour évaluation, le directeur, le codirecteur).

Flux des événements

Flux de base
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Note : La mise a jour des projets peut se faire a partir de I’ écran principal en
appuyant sur le bouton Modifier. Les spécifications de saisie de projet 2e & 3e

cycles sont décrites en détails dans le cas d' utilisation «saisie des projets de 2e et

3ecycles ».

Etape 1: L’ utilisateur pointe sur le projet dans sa liste des projets

Etape 2 : L’ utilisateur appuie sur le bouton Modifier.

Etape 3 : Le systéme affiche I’écran de mise a jour avec toutes les
informations modifiables.

Etape 4 : L’ utilisateur modifie les données.

Etape 5 : L’ utilisateur appuie sur le bouton enregistrer.

Etape 6 : Le systéme enregistre les modifications.

Flux alternatifs

Alternatif 1 : Directeur ou Codirecteur du projet a été changé

Si I'utilisateur au DESR change le nom du directeur ou le codirecteur du projet et
s le directeur ou le codirecteur ont été déja payés pour |I'encadrement de ce
projet aors le systeme arréte le processus d enregistrement pour avertir
I"utilisateur de I'impact du changement et que le nouveau directeur ou

codirecteur sera payé selon les données actualisées.

Voir aussi le cas d utilisation Saisie projets 2e et 3e cycles.

Exigences particuliéres
Néant
Pré condition
L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.

Post-condition
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Néant
Extensions

Néant

CUS5 : Suivrelesprojetsde 2 et 3 cycles

Bréve description

Les éudiants qui travaillent sur des projets de 2e et 3e cycles doivent étre bien suivis. Ce
cas d'utilisation permet d’'indiquer a quelle étape I’ éudiant est rendu et quels sont les
documents qui ont été générés et celles qui ont été envoyées aux différents intervenants

du projet.

Exemple : le systéme doit indiquer si le rapport est déposé ou non et s'il est déposeé,

quelles sont les lettres qui sont générées et a qui sont-elles envoyeées.

Flux des événements

Flux de base

Etape 1 : L’ utilisateur choisit le projet a suivre dans laliste des projets dans
I’ écran principal.
Etape 2 : Le systéme affiche |’ écran de la gestion des projets de 2e et 3e cycle.
Etape3 : L’ utilisateur clique sur I’ onglet Rapport.
Etape 4 : Le systéme affiche |’ onglet Rapport.

Etape 5 : L’ utilisateur peut modifier ou consulter |es étapes de projets.

Flux alternatifs
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Exigences particulieres

Néant

Pré condition
L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions

Néant

CUG6 : Envoyer lettres

Breéve description

Lorsqu’un projet est rendu a une étape donnée, il y a des documents qui doivent étre
envoyés aux différents intervenants (étudiant, professeurs). Ce cas d'utilisation

permettra de générer des documents (lettre de dépdt, lettre de soutenance) et de les

envoyer par courriel aux intervenants.

Flux des événements

Flux de base

Note : Suivre les quatre premieres étapes du CU5

Etape 5 : L’ utilisateur pointe sur la grille des étapes et choisit I’ étape.

Etape 6 : Le systéme affiche les documents a envoyer et la liste des destinataires
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dans |’ étape choisie.
Etape 7 : L’ utilisateur choisit |e document, le destinataire et appui sur le bouton
Envoyer.
Etape 8 : Le systéme importe les données de destinataire dans le document.
Etape 8 : Le systéme ouvre la fenétre d’ envoi Outlook avec le document attaché.
Etape 9: L’utilisateur envoie le document & partir de la fenétre d envoi
d Outlook.

Etape 10 : Le systéme gjoute le document & I’ historique des envois

Flux alternatifs

Exigences particuliéres

Néant

Pré condition
L’ utilisateur doit étre déa authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions

Néant

CU7 : Imprimer documents

Bréve description

Lorsqu’un projet est rendu a une éape donnée, il y a des documents qui doivent étre

générés et imprimés pour fin d envoi aux différents intervenants (étudiant, professeurs).
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Ce cas d'utilisation permettra d’imprimer des documents (exemple : lettre de dépét,

lettre de soutenance).

Flux des événements

Flux de base

Note : Suivre les quatre premieres étapes de CU5S

Etape 5 : L’ utilisateur pointe sur la grille des étapes et choisit I’ étape.

Etape 6 : Le systéme affiche les documents & imprimer et la liste des destinataires
dans |’ étape choisie.

Etape 7 : L’ utilisateur choisit le document et appuie sur le bouton Imprimer.

Etape 8 : Le systéme génére le document et I'imprime.

Flux alternatifs

Exigences particulieres

[l faut avoir une imprimante configurée par défaut sur la machine de I utilisateur.

Pré condition
L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions

Néant



CU8: Gérer lesmembresdu jury

Bréve description

Ce cas d' utilisation permet d g outer, de modifier, d’ enlever un membre de jury.

Flux des événements

Flux de base

Etape 1

Etape 5 :
Etape 6 :

: Accéder al’ écran de la gestion des projets de 2e et 3e cycle.
Etape 2
Etape 3 :
Etape 4 :

L’ utilisateur clique sur I’onglet Projet.
Le systeme affiche I’ onglet Projet.

L’ utilisateur peut gjouter, modifier ou enlever des membres de jury.

L’ utilisateur appuie sur le bouton Enregistrer
Le systéme enregistre les modifications.

Flux alternatifs

Exigences particulieres

Néant

Pré condition

L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.

Post-condition

Néant

Extensions
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CU9 : Envoyer message

Bréve description

Les utilisateurs du DESR ont besoin parfois d’ envoyer des messages é ectroniques aux
intervenants du projet (étudiants, directeur du projet...). Pour ce faire, une fonction
d envoi de message a été prévue et qui est accessible atravers |’ écran de mise ajour des
projets de 2e et 3e cycles. Le systéme permet d ouvrir une fenétre Outlook avec
I” adresse du destinataire. L’ utilisateur n’a donc qu’ a écrire son message et |’ envoyer. Ce

cas d' utilisation montre |’ ouverture du systeme a d’ autres logiciels externes.

Flux des événements

Flux de base

Etape 1: L’ utilisateur pointe sur le projet dans sa liste des projets

Etape 2 : L’ utilisateur appuie sur le bouton Modifier.

Etape 3 : Le systéme affiche I’écran de mise a jour avec toutes les
informations sur le projet.

Etape 4 : L’ utilisateur pointe I’onglet Etudiant pour envoyer un message a

I” étudiant ou I’ onglet Projet pour envoyer un message au directeur

du projet ou & un membre du jury.
Si I’ utilisateur veut envoyer un message |’ étudiant :

Etape 5a: L’ utilisateur appuie sur le bouton envoyer message.
Si I'utilisateur veut envoyer un message a un membre du jury
Etape 5-1 : L’ utilisateur pointe sur laliste de membres du jury pour sélectionner

le membre.
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Etape 5-2 : I’ utilisateur appuie sur le bouton envoyer message.

Etape 6 : Le systéme ouvre la fenétre d’ envoi d Outlook avec I’ adresse du
destinataire.
Etape 7 : L’ utilisateur tape et envoie le message.

Flux alternatifs

Alternatif 1 : Adresse é ectronique manguante

Si I adresse électronique de la personne au quelle I’ utilisateur veut envoyer un
message est manquante, alors le systéme arréte |’ opération et avertit I’ utilisateur
que I’ adresse éectronique est manguante.

Exigences particuliéres

Pré condition

L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.

Post-condition

Néant

Extensions

Néant

CU10: Assigner les professeurs aux projets synthese

Bréve description
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Pour générer le paiement des encadrements individuaisés, il faut savoir auparavant quel
professeur supervise quel projet et quel est le mode de paiement de chague encadrement.

L’ utilisateur du département assigne le professeur aux projets syntheses qu’il supervise.
Flux des événements
Flux de base

Note : Les étapes pour accéder a |’ écran de mise a jour des projets de 2e

et 3e cycle sont décrites dans le cas d'utilisation mise a jour des

projets de 2e et 3e cycle.

Etape 1: I’utilisateur accéde a I'écran de d'assignation via le menu
principal.

Etape 2 : L’ utilisateur sélectionne les critéres d affichage de la liste des
projets (cycle, programme, type de projet, session)

Etape 3 : I’ utilisateur appuie sur le bouton afficher

Etape 4 : Le systeme affiche la liste des projets synthéses avec la liste des
étudiants.

Etape 5 : L’ utilisateur assigne le professeur pour chaque projet

Etape 6 : L’ utilisateur appuie sur le bouton enregistrer

Etape 7 : Le systeme enregistre les données.

Flux alternatifs

Critere d' affichage manquant

S I'utilisateur omet de saisir un critére d affichage et S'il appuie sur le bouton
afficher, alors le systeme avertit I’ utilisateur et lui demande de compl éter tous les
critéres d' affichage.

Professeur non assigné




155

S I'utilisateur assigne le mode de paiement pour un projet sans assigner le
professeur, le systeme arréte I’ opération d’ enregistrement et avertit I’ utilisateur et

lui demande de compl éter I’ assignation.

Exigences particulieres

» Larédisation de la tache assignation des professeurs aux projets synthése ne

doit pas dépasser 20 minutes pour les professeurs d’ un seul département.

Pré condition
L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions

Néant

CU11: Assigner les professeurs aux projets spéciaux

Bréve description

L’ assignation des projets spéciaux consiste a affecter un professeur aux projets réalisés
par un ou plusieurs étudiants, ce qui les différencie des projets synthéses. Donc au

moment de I’ assignation, les étudiants qui participent dans le méme projet doivent étre

regroupés.
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Flux des événements

Flux de base

Etape 1 :

Etape 2 :

Etape 3 :
Etape 4 :

Etape 5 :

Etape 6 :

Etape 7 :
Etape 8 :

L’ utilisateur accede a I'écran d'assignation en utilisant le menu
principal.

L’ utilisateur sélectionne les projets spéciaux comme type de projet
et sédectionne le programme et la session.

I utilisateur appuie sur le bouton afficher

Le systeme affiche la liste des étudiants qui sont inscrits a un
projet spécia dans un premier tableau.

L’ utilisateur gjoute dans le deuxiéme tableau a |’ aide d’un bouton
gjouter le ou les éudiants qui participent dans le méme projet
spécial.

L’ utilisateur assigne |e professeur a chaque projet spécial

L’ utilisateur enregistre les données a |’ aide du bouton Enregistrer

Le systéme enregistre les données.

Flux alternatifs

Critéere d' affichage manquant

S I'utilisateur omet de saisir un critere d' affichage et s'il appuie sur le bouton

afficher, aors le systeme avertit I’ utilisateur et lui demande de compléter tous

les criteres d’ affichage.

Professeur non assigné

Si I’ utilisateur assigne le mode de paiement pour un projet spécial sans assigner

de professeur, le systéme arréte |'opération denregistrement et avertit

I" utilisateur et lui demande de compléter |’ assignation.
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Exigences particuliéres

» Larédisation de la tache assignation des professeurs aux projets speciaux ne

doit pas dépasser 20 minutes pour les professeurs d’ un seul département

Pré condition

L’ utilisateur doit étre déja authentifié par le systéme.
Post-condition
Néant
Extensions
Néant
CU12: Saisir lemode de paiement
Bréve description
Ce cas d'utilisation décrit comment les professeurs peuvent assigner le mode de
paiement des projets qu'’ils supervisent. Le professeur peut afficher les projets suivant le

type du projet.

Flux des événements

Flux de base
Etapel : L’ utilisateur accede al’ écran d' assignation sur le Web.
Etape 2 L’ utilisateur affiche ks projets selon le critére d' affichage : type

de projet.
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Etape 3 : L’utilisateur assigne le mode de paiement pour chaque projet
affiché.

Etape 4 : L’ utilisateur appuie sur le bouton Enregistrer.

Etape5 : Le systéme enregistre les données.

Flux alternatifs

Critére d' affichage manquant

S I'utilisateur omet de saisir un critere d' affichage et s'il appuie sur le bouton
afficher, alors le systeme avertit |’ utilisateur et lui demande de compléter les

critéres d’ affichage.

M ode de paiement non assigné

Si I" utilisateur omet d’assigner le mode de paiement un projet, le systeéme arréte

I’ opération d’ enregistrement et avertit I’ utilisateur de compléter I’ assignation.

Exigences particuliéres
Néant
Pré condition
L’ utilisateur doit étre dga authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions

Néant
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CU13: Mettre ajour le mode de paiement

Bréve description

Ce cas d' utilisation décrit comment les professeurs peuvent mettre a jour le mode de
paiement des projets qu’ils supervisent tant que les paiements ne sont pas genérés par le
DGR. Les professeurs peuvent afficher les projets suivant le critére d’ affichage : type de

projet.

Flux des événements

Flux de base

Etape 1 : L’ utilisateur accéde a |’ écran d’ assignation sur le Web.

Etape 2 : L’ utilisateur affiche les projets selon le critere d’ affichage : type
de projet.

Etape 3 : L’ utilisateur modifie le mode de paiement pour un projet choisi.

Etape 4 : L’ utilisateur appuie sur le bouton Enregistrer.

Etape5 : Le systeme enregistre les mises a jour.

Flux alternatifs

Critére d' affichage manguant

S I'utilisateur omet de saisir un critere d affichage et s'il appuie sur le bouton
afficher, dors le systeme avertit I’ utilisateur et lui demande de compléter le

critere d’ affichage.

Exigences particulieres

Néant
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Pré condition
L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.
Post-condition
Néant
Extensions

Néant

CU15: Lancer le paiement
Breéve description
Le lancement des paiements sert a préparer les paiements pour tous les types de projets

et a mettre une date limite pour les préposées des départements de faire I’ assignation des

professeurs et une date limite pour les professeurs pour assigner le mode de paiement.

Flux des événements

Flux de base

Etapel : L’ utilisateur démarre I’ écran du lancement de paiement
Etape 2 : L’ utilisateur saisit la date limite et |a session de paiement
Etape 3 : L’ utilisateur appuie sur le bouton Lancer

Etape 4 : Le systéme extrait tous les projets qui sont aptes a payer.
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Etape 4 : Le systeme enregistre la date limite et prépare les paiements des

projets de tous les cycles qui sont déja extraits.

Flux alternatifs

Données manguantes :

S I'utilisateur omet mentionner la date limite ou la session de paiement, le
systéme arréte le processus de lancement et avertit I'utilisateur qu'il doit

compléter les données manquantes.

Exigences particuliéres

Laréalisation de latache de lancement des paiements ne doit pas dépasser les 5

minutes.

Le lancement des paiements des encadrements de projet ne doit pas dépasser les

dix secondes.

Pré condition

L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.

Post-condition

Néant

Extensions

Néant
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CU16: Générer les paiements

Bréve description

La génération des paiements des encadrements individualisés est lancée périodiquement
par le Décanat de la gestion des ressources (DGR). L’ utilisateur lance la génération. Le
systéme affiche la liste de tous les projets a payer groupées par professeur ou par mode

de paiement.

Flux des événements

Flux de base

Etape 1 : L’ utilisateur démarre I’ écran de paiement

Etape 2 : L’ utilisateur choisit le mode d affichage de la liste des projets
(exemple : par professeur, par mode de paiement)

Etape 3 : L’ utilisateur appuie sur le bouton afficher.

Etapes4 : L’ utilisateur appuie sur le bouton Générer paiements.

Etape 5 : Le systéme vérifie le nombre d’ équivalents cours accumulé pour

chaque professeur. | calcule également les montants a payer pour
chague projet
Etape 5 : Le systeme met a jour |'état de paiement de chague projet de

«non payé » a «paye ».

Flux alternatifs

Critére d’ affichage non saisi
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Si I" utilisateur appuie sur le bouton générer et s le critere d affichage n’est pas
choisi, alors le systeme arréte le processus de génération et avertit I utilisateur

gu’il doit choisir le critere.

Nombre limite d’ éguivalents cours est atteint

Si le systéme détecte qu'il y a au moins un professeur qui a atteint le nombre
limite des équivalents cours accumulés, un écran est affiché contenant le ou les
professeurs impliqués. Le systéme demande a I’ utilisateur de les ignorer ou

continuer le traitement.

Exigences particuliéres

La rédlisation de la téache génération des paiements ne doit pas dépasser les 10

minutes.

La génération des paiements des encadrements ne doit pas dépasser les dix

secondes.

Pré condition

L’ utilisateur doit étre d§ja authentifié par le systeme.

Post-condition

Néant

Extensions

Néant
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M odele conceptuel de donnees (MCD)



Informations sur le modeéle

1.1 Fiche du modéele MCD

Nom MCD
Code MODELECONCEPTUELDONNEES 1
Commentaire

Note : Les bases de données sont physiquement existantes. Le modele conceptuel de

base de données relationnelle présente des vues conceptuelles des ses bases de

données.
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Diagrammes MCD

1.2 Diagrammes au niveau du modéle
1.2.1 Diagramme MCDprojet




Etape on
idEtape <pi> N <O>
PartenaireIndustriel - £ —
- - idEtape <pi>
Cours IdPartenairelnd <pi> N <O>
- - idPartenairelnd <pi>
dCours <pi> All idPartenaireln pi . In
idCours <pi> "
o posseder
n
Relier
Avoir 1
Programme
Envoi

idProgramme <pi>

idProgramme <pi>

1,n

Base de données
Dossier Etudiant

Lier

Faire Partie

o,n

TypeProjet

idEnvoie <pi> N <O>
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Contenir
1,1
Action
idAction <pi>

idAction <pi>

on - .
idEnvoie <pi>

Projet

11

idProjet <pi> N <O>

idProject <pi>

Paiement

idTypeProjet <pi> N <O>

idPayement <pi> N <O>

1,1 | idPayement <pi>
idTypeProjet <pi>
1,1
1,n
Appliquer
affecter .
avoir
1,n
Tarification
11 idTarification <pi> N <O>
idTarification <pi>
o,n

1,1

AnneBudgetaire

idAnneeBudgetaire <pi>

idAnneeBudgetaire <pi>

assigner

Diriger

Realiser

1,1
( Envoyer ’

in

Document
idDocument <pij
idDocument <pi

Est un étudiant

Etudiant

Est un participant

Est un professeur

idEtudiant <pi>

IPersonnelEnseignani

idEtudiant <pi>

Matricule <pi> A1{

ParticipantExterne

idParticipant <pi>

ModePayement

idParticipant <pi>

idTypePayement <pi> N <O>

idTypePayement <pi>

données

PersonpelPerfect

Base de dbnnées



2 Associations

2.1 Associations au niveau du modéle

2.1.1 Liste des associations

170

Nom Code Parent Générer

Diriger tProjetdury Modéle Conceptuel de Données X
‘MCD

payer payer Modéle Conceptuel de Données X
‘MCD

estde est de Modele Conceptuel de Données X
‘MCD

Lier tProjetCours Modéele Conceptuel de Données X
‘MCD'

Avoir tAvoir Modéle Conceptuel de Données X
‘MCD

Realiser tProjetEtudiant Modele Conceptuel de Données X
‘MCD'

avoir avoir Modéle Conceptuel de Données X
‘MCD'

impliquer impliquer Modéle Conceptuel de Données X
‘MCD'

affeter affeter Modéle Conceptuel de Données X
‘MCD'

assigner assigner Modele Conceptuel de Données X
‘MCD'

Appliquer Appliquer Modele Conceptuel de Données X
‘MCD'

Faire Partie Faire_Partie Modele Conceptuel de Données X
‘MCD'

Relier tProjetEtape Modele Conceptuel de Données X
‘MCD'

Contenir tContenir Modéle Conceptudl de Données X
‘MCD'

posseder posseder Modéle Conceptuel de Donnees X
‘MCD'

Envoyer tEnvoyer Modéle Conceptuel de Donnees X
‘MCD'

Estun Est un_etudiant | Modée Conceptuel de Données X

étudiant '‘MCD'
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Estun Est un professeur | Modée Conceptuel de Données X
professeur 'MCD'
Estun Est un_participant | Modée Conceptuel de Données X
participant 'MCD'

2.1.2 Association Appliquer
2.1.2.1 Fiche de I'association Appliquer

Nom Appliquer

Code Appliquer

Parent Modél e Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.3 Association Avoir

2.1.3.1 Fiche de I'association Avoir

Nom Avoir

Code tAvoir

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.4 Association Contenir

2.1.4.1 Fiche de l'association Contenir

Nom Contenir

Code tContenir

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.5 Association Diriger

2.1.5.1 Fiche de l'association Diriger

Nom Diriger

Code tProjetJury

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre




2.1.6 Association Envoyer

2.1.6.1 Fiche de I'association Envoyer

Nom Envoyer

Code tEnvoyer

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.7 Association Est un participant

2.1.7.1 Fiche del'association Est un participant

Nom Est un participant

Code Est_un_participant

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.8 Association Est un professeur

2.1.8.1 Fiche de I'association Est un professeur

Nom Est un professeur

Code Est_un_professeur

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.9 Association Est un étudiant

2.1.9.1 Fiche del'association Est un étudiant

Nom Est un éudiant

Code Est un_etudiant

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre
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2.1.10 Association Faire Partie

2.1.10.1 Fiche de l'association Faire Partie

Nom Faire Partie

Code Faire Partie

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.11 Association Lier

2.1.11.1 Fiche de I'association Lier

Nom Lier

Code tProjetCours

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | OQui

Nombre

2.1.12 Association Realiser

2.1.12.1 Fiche de l'association Realiser

Nom Realiser

Code tProjetEtudiant

Parent Modéle Conceptuel de Données
'MCD'

Générer | Oui

Nombre

2.1.13 Association Relier

2.1.13.1 Fiche de l'association Relier

Nom Relier

Code tProjetEtape

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD!
Générer | Oui

Nombre
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2.1.14 Association affeter

2.1.14.1 Fiche de l'association affeter

Nom affeter

Code affeter

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.15 Association assigner

2.1.15.1 Fiche de l'association assigner

Nom assigner

Code assigner

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.16 Association avoir

2.1.16.1 Fiche de l'association avoir

Nom avoir

Code avoir

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.17 Association est de

2.1.17.1 Fiche de l'association est de

Nom est de

Code est de

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre
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2.1.18 Association impliquer

2.1.18.1 Fiche de I'association impliqguer

Nom impliquer

Code impliquer

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.19 Association payer

2.1.19.1 Fiche de l'association payer

Nom payer

Code payer

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

2.1.20 Association posseder

2.1.20.1 Fiche de l'association posseder

Nom posseder

Code posseder

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre
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3 Entités
3.1 Entités au niveau du modéle
3.1.1 Liste des entités

Nom Code Parent Générer

Projet tProjet Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Partenairelndustriel tPartenairel ndustriel Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

TypeProjet tTypeProjet Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Etudiant tEtudiant Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

ModePayement tM odePayement Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Individu tindividu Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Cours tCours Modele Conceptuel X

de Données'MCD'

ParticipantExterne tParticipantExterne Modéle Conceptuel X
de Données'MCD'

PersonnelEnseignant | tPersonnelEnseignant | Modele Conceptuel X
de Données 'MCD!

Payement tPayement Modele Conceptuel X
de Données'MCD'

Tarification tTarification Modéle Conceptuel X
de Données 'MCD'

AnneBudgetaire tAnneBudgetaire Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Programme tProgramme Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Document tDocument Modele Conceptuel X
de Données'MCD'

Action tAction Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Etape tEtape Modele Conceptuel X
de Données 'MCD'

Envoie tEnvoie Modéle Conceptuel X

de Données'MCD'




3.1.2 Liste des identifiants pour l'entité

Nom Code Parent
idProject idProject Entité 'Projet’
idPartenairelnd idPartenairelnd Entité 'Partenairel ndustriel’
idTypeProjet idTypeProjet Entité TypeProjet’
idEtudiant idEtudiant Entité 'Etudiant’
idTypePayement idTypePayement Entité 'ModePayement'
idindividu idindividu Entité 'Individu'
idCours idCours Entité 'Cours
idParticipant idParticipant Entité 'ParticipantExterne
Matricule Matricule Entité 'Personnel Enselgnant'
idPayement idPayement Entité 'Payement’
idTarification idTarification Entité 'Tarification'
idAnneeBudgetaire | idAnneeBudgetaire | Entité'AnneBudgetaire
idProgramme idProgramme Entité 'Programme’
idDocument idDocument Entité 'Document'
idAction idAction Entité 'Action’
idEtape idEtape Entité 'Etape
idEnvoie idEnvoie Entité 'Envoi€

3.1.3 Entité Action
3.1.3.1 Fiche de I'entité Action

Nom Action

Code tAction

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.3.2 Liste des identifiants de I'entité Action

Nom Code

Parent

idAction

idAction

Entité'Action’
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3.1.4 Entité AnneBudgetaire

3.1.4.1 Fiche de I'entité AnneBudqgetaire

Nom AnneBudgetaire

Code tAnneBudgetaire

Parent

Modele Conceptuel de Données 'MCD'

Générer Oui

Nombre

3.1.4.2 Liste des identifiants de I'entité AnneBudgetaire

Nom Code

Parent

idAnneeBudgetaire

idAnneeBudgetaire

Entité 'AnneBudgetaire

3.1.5 Entité Cours
3.1.5.1 Fiche de I'entité Cours

Nom Cours

Code tCours

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.5.2 Liste des identifiants de I'entité Cours

Nom Code Parent

idCours | idCours | Entité'Cours

3.1.6 Entité Document
3.1.6.1 Fiche de I'entité Document

Nom Document

Code tDocument

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.6.2 Liste des identifiants de I'entité Document

Nom Code

Parent

idDocument idDocument

Entité 'Document’
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3.1.7 Entité Envoie

3.1.7.1 Fiche de I'entité Envoie

Nom Envoie

Code tEnvoie

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.7.2 Liste des identifiants de I'entité Envoie

Nom

Code

Parent

idEnvoie

idEnvoie

Entité 'Envoie

3.1.8 Entité Etape
3.1.8.1 Fiche de I'entité Etape

Nom Etape

Code tEtape

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.8.2 Liste des identifiants de |'entité Etape

Nom

Code

Parent

idEtape

idEtape

Entité 'Etape

3.1.9 Entité Etudiant
3.1.9.1 Fiche de I'entité Etudiant

Nom Etudiant

Code tEtudiant

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.9.2 Liste des identifiants de I'entité Etudiant

Nom

Code

Parent

idEtudiant

idEtudiant

Entité 'Etudiant’
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3.1.10 Entité Individu

3.1.10.1 Fiche de I'entité Individu

Nom Individu

Code tIndividu

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.10.2 Liste des identifiants de I'entité Individu

Nom Code Parent

idindividu | idindividu | Entité'Individu’

3.1.11 Entité ModePayement

3.1.11.1 Fiche de I'entité ModePayement

Nom M odePayement

Code tModePayement

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'

Générer Oui

Nombre

3.1.11.2 Liste des identifiants de I'entité ModePayement

Nom Code

Parent

idTypePayement | idTypePayement

Entité 'ModePayement'

3.1.12 Entité Partenairelndustriel

3.1.12.1 Fiche de lI'entité Partenairelndustriel

Nom Partenairel ndustriel

Code tPartenairel ndustriel

Générer Oui

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'

Nombre

3.1.12.2 Liste des identifiants de I'entité Partenairelndustriel

Nom Code

Parent

idPartenairelnd idPartenairelnd

Entité 'Partenairel ndustridl’
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3.1.13 Entité ParticipantExterne
3.1.13.1 Fiche de I'entité ParticipantExterne

Nom ParticipantExterne

Code tParticipantExterne

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.13.2 Liste des identifiants de I'entité ParticipantExterne
Nom Code Parent
idParticipant | idParticipant | Entité 'ParticipantExterne

3.1.14 Entité Payement
3.1.14.1 Fiche de I'entité Payement

Nom Payement

Code tPayement

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.14.2 Liste des identifiants de I'entité Payement
Nom Code Parent
idPayement | idPayement | Entité 'Payement’

3.1.15 Entité PersonnelEnseignant
3.1.15.1 Fiche de I'entité PersonnelEnseignant

Nom Personnel Enseignant

Code tPersonnel Enseignant

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.15.2 Liste des identifiants de |I'entité PersonnelEnseignant
Nom Code Parent
Matricule | Matricule | Entité'Personnel Enseignant'
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3.1.16 Entité Programme
3.1.16.1 Fiche de I'entité Programme

Nom Programme

Code tProgramme

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.16.2 Liste des identifiants de I'entité Programme
Nom Code Parent
idProgramme | idProgramme | Entité 'Programme

3.1.17 Entité Projet
3.1.17.1 Fiche de lI'entité Projet

Nom Projet

Code tProjet

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.17.2 Liste des identifiants de |'entité Projet

Nom

Code

Parent

idProject

idProject

Entité 'Projet’

3.1.18 Entité Tarification
3.1.18.1 Fiche de lI'entité Tarification

Nom Tarification

Code tTarification

Parent Modéle Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.18.2 Liste des identifiants de I'entité Tarification
Nom Code Parent
idTarification | idTarification | Entité Tarification'




3.1.19 Entité TypeProjet

3.1.19.1 Fiche de I'entité TypeProjet

Nom TypeProjet

Code tTypeProjet

Parent Modele Conceptuel de Données 'MCD'
Générer | Oui

Nombre

3.1.19.2 Liste des identifiants de I'entité TypeProjet

Nom

Code Parent

idTypeProjet | idTypeProjet | Entité TypeProjet’
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Modele physique de données (M PD)
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Informations du modéle
3.2 Fiche du modeéle MLDPROJET

Nom MLDProjet

Code MLDPROJET
Commentaire

GBD Microsoft SQL Server 2000
Base de données | <Aucun>




4 Diagrammes MPD

4.1 Diagrammes au nhiveau du modeéele

4.1.1 Diagramme MLDprojet

tCours

tPartenairelndustriel

IdPartenairelnd numeric <pk>

idCours char(11) <g

tEtape

idEtape numeric <pk>

tProjetEtape

\tProjetCours

idEtape numeric <pk,fkl>

idProje\ numeric <pk,fk1>

idProjet numeric <pk,fk2>

T~
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tAction

idAction numeric <pk>
idEtape

numeric <fk>

idCours|

char(11) <pk,fk2>

tProgramme

idProgramme char(4)

Base de données
Dossier Etudiant

tProjet

idProjet numeric <pk>
idProgramme  char(4) <fk3>
idTypeProjet numeric <fk1>
IdPartenairelnd numeric <fk2>

tEnvoi

idEnvoie

idEtape

idDocument

numeric
numeric
numeric

<pk>

<fk2>
<fk1>

g

N

tProjetJury

tDocument

idProjet

numeric
idindividu numeric <pk,fk2>

<pk,fk1>

idDocument numeric <pk>

tProjetEtudiant

idProjet

numeric <pk,fk1>

idindividu numeric <pk,fk2>

idTypeProjet numeric <pk>

r—

tindividu

idIndividu numeric <pk>

tEtudiant

idEtudiant numeric
idIndividu

numeric

tPaiement

- idPayement numeric <pk>

tTypeProjet idTypePayement numeric <fk2>

idIndividu numeric <fk3>

idTarification numeric <fk4>

idProjet numeric <fk1>

tTarification

idTarification numeric <pk>
idTypeProjet numeric <fk1>
idAnneeBudgetaire numeric <fk2>

tModePayement

idTypePayement numeric <pk>

tAnneBudgetaire

idAnneeBudgetaire numeric <pk>

Base de donnée
ersonnelPerfect

tPersonnelEnseignan

Matricule char(12)
idindividu numeric

tParticipantExterne

idindividu

idParticipant numeric <pk>

numeric <fk>

nnées
ividu

Base de



5 Objets des diagrammes physiques
5.1 Tables

5.1.1 Tables au niveau du modele
5.1.1.1 Liste des tables

Nom Code
Projet tProjet
Partenairel ndustriel tPartenairel ndustriel
TypeProjet tTypeProjet
Etudiant tEtudiant
M odePayement tModePayement
Individu tindividu
Cours tCours
ParticipantExterne tParticipantExterne
PersonnelEnseignant | tPersonnel Enseignant
Payement tPayement
Tarification tTarification
AnneBudgetaire tAnneBudgetaire
Programme tProgramme
Document tDocument
Action tAction
Etape tEtape
Envoie tEnvoie
Diriger tProjetJury
Lier tProjetCours
Redliser tProjetEtudiant
Relier tProjetEtape
5.1.1.2 Liste des colonnes
Nom Code
idProjet idProjet
idProgramme idProgramme
idTypeProjet idTypeProjet
IdPartenairelnd | IdPartenairelnd
IdPartenairelnd | IdPartenairelnd
IdTypeProjet idTypeProjet
IdEtudiant idEtudiant
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idindividu idindividu
idTypePayement idTypePayement
idindividu idindividu
idCours idCours
idParticipant idParticipant
idindividu idindividu
Matricule Matricule
idindividu idindividu
idPayement idPayement
IdTypePayement idTypePayement
idindividu idindividu
idTarification idTarification
idProjet idProjet
idTarification idTarification
idTypeProjet idTypeProjet
idAnneeBudgetaire | idAnneeBudgetaire
iIdAnneeBudgetaire | idAnneeBudgetaire
idProgramme idProgramme
idDocument idDocument
idAction idAction
idEtape idEtape

IdEtape idEtape
idEnvoie idEnvoie
idDocument idDocument
idEtape idEtape

idProjet idProjet
idindividu idindividu
idProjet idProjet

idCours idCours
idProjet idProjet
idindividu idindividu
idEtape idEtape

idProjet idProjet
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5.1.1.3 Liste des clés de table

Nom Code Table
idProject idProject tProjet
idPartenairelnd idPartenairelnd tPartenairel ndustriel
idTypeProjet idTypeProjet tTypeProjet
idEtudiant idEtudiant tEtudiant
idTypePayement idTypePayement tM odePayement
idindividu idindividu tindividu
idCours idCours tCours
idParticipant idParticipant tParticipantExterne
Matricule Matricule tPersonnel Enseignant
idPayement idPayement tPayement
idTarification idTarification tTarification
idAnneeBudgetaire | idAnneeBudgetaire | tAnneBudgetaire
idProgramme idProgramme tProgramme
idDocument idDocument tDocument
idAction idAction tAction
idEtape idEtape tEtape
idEnvoie idEnvoie tEnvoie
idindividu idindividu tProjetJury
idCours idCours tProjetCours
idindividu idindividu tProjetEtudiant
idProject idProject tProjetEtape

5.1.1.4 Table tAction

5.1.1.4.1 Fiche de la table tAction

Nom Action

Code tAction

SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.4.2 Colonne idAction de la table tAction

5.1.1.4.2.1 Fiche de la colonne idAction de la table tAction

Nom idAction
Code idAction
Type de données | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.4.3 Colonne idEtape de la table tAction
5.1.1.4.3.1 Fiche de la colonne idEtape de la table tAction

Nom idEtape
Code idEtape
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui
5.1.1.4.4 Liste des clés de la table tAction
Nom Code Primaire
idAction | idAction | X

5.1.1.45 CléidAction de la table tAction

5.1.1.45.1 Fiche de laclé idAction de la table tAction

Nom idAction
Code idAction
Table | tAction

5.1.1.5 Table tAnneBudgetaire
5.1.1.5.1 Fiche de la table tAnneBudgetaire

Nom AnneBudgetaire
Code tAnneBudgetaire
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.5.2 Colonne idAnneeBudgetaire de la table tAnneBudgetaire

5.1.1.5.2.1 Fiche de la colonne idAnneeBudgetaire de la table
tAnneBudgetaire

Nom idAnneeBudgetaire
Code idAnneeBudgetaire
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.5.3 Liste des clés de la table tAnneBudgetaire
Nom Code Primaire
iIdAnneeBudgetaire | idAnneeBudgetaire | X
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5.1.1.5.4 Clé idAnneeBudgetaire de la table tAnneBudgetaire
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5.1.1.5.4.1 Fiche de laclé idAnneeBudgetaire de la table tAnneBudgetaire

Nom idAnneeBudgetaire
Code | idAnneeBudgetaire
Table | tAnneBudgetaire

5.1.1.6 Table tCours

5.1.1.6.1 Fiche de la table tCours

Nom Cours
Code tCours
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.6.2 Colonne idCours de latable tCours

5.1.1.6.2.1 Fiche de lacolonne idCours de la table tCours

Nom

idCours

Code

idCours

Type dedonnées | char(11)

Obligatoire Oui

5.1.1.6.3 Liste des clés de la table tCours

Nom

Code Primaire

idCours

idCours | X

5.1.1.6.4 CléidCours de la table tCours

5.1.1.6.4.1 Fichede laclé idCours de latable tCours

Nom idCours
Code idCours
Table | tCours

5.1.1.7 Table tDocument

5.1.1.7.1 Fiche de la table tDocument

Nom Document
Code tDocument
GBD | Microsoft SQL Server 2000
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5.1.1.7.2 Colonne idDocument de la table tDocument
5.1.1.7.2.1 Fiche de la colonne idDocument de la table tDocument

Nom idDocument
Code idDocument
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.7.3 Liste des clés de la table tDocument
Nom Code Primaire
idDocument idDocument X

5.1.1.7.4 CléidDocument de la table tDocument
5.1.1.7.4.1 Fiche de laclé idDocument de la table tDocument

Nom idDocument
Code idDocument
Table | tDocument

5.1.1.8 Table tEnvoie
5.1.1.8.1 Fiche de latable tEnvoie

Nom Envoie
Code tEnvoie
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.8.2 Colonne idEnvoie de la table tEnvoie
5.1.1.8.2.1 Fiche de lacolonne idEnvoie de la table tEnvoie

Nom idEnvoie
Code idEnvoie
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.8.3 Colonne idDocument de la table tEnvoie

5.1.1.8.3.1 Fiche de la colonne idDocument de la table tEnvoie
Nom idDocument
Code idDocument
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.8.4 Colonne idEtape de la table tEnvoie
5.1.1.8.4.1 Fiche de la colonne idEtape de la table tEnvoie

Nom idEtape
Code idEtape
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.8.5 Liste des clés de la table tEnvoie
Nom Code Primaire
idEnvoie idEnvoie | X

5.1.1.8.6 Clé idEnvoie de la table tEnvoie
5.1.1.8.6.1 Fiche de la clé idEnvoie de la table tEnvoie

Nom idEnvoie
Code idEnvoie
Table | tEnvoie

5.1.1.9 Table tEtape
5.1.1.9.1 Fiche de la table tEtape

Nom Etape
Code tEtape
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.9.2 Colonne idEtape de la table tEtape
5.1.1.9.2.1 Fiche de la colonne idEtape de |la table tEtape

Nom idEtape
Code idEtape
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.9.3 Liste des clés de |la table tEtape
Nom Code Primaire
idEtape | idEtape | X
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5.1.1.94 Clé idEtape de la table tEtape
5.1.1.9.4.1 Fiche de laclé idEtape de la table tEtape

Nom idEtape
Code | idEtape
Table | tEtape

5.1.1.10 Table tEtudiant
5.1.1.10.1 Fiche de la table tEtudiant

Nom Etudiarnt
Code tEtudiant
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.10.2 Colonne idEtudiant de la table tEtudiant
5.1.1.10.2.1 Fiche de lacolonne idEtudiant de la table tEtudiant

Nom idEtudiant
Code idEtudiant
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.10.3 Colonne idIndividu de la table tEtudiant
5.1.1.10.3.1 Fiche de la colonne idIndividu de la table tEtudiant

Nom idindividu
Code idindividu
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.10.4 Liste des clés de la table tEtudiant
Nom Code Primaire
idEtudiant | idEtudiant | X

5.1.1.10.5 Clé idEtudiant de la table tEtudiant
5.1.1.10.5.1 Fiche de la clé idEtudiant de la table tEtudiant

Nom idEtudiant
Code idEtudiant
Table | tEtudiant
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5.1.1.11 Table tindividu
5.1.1.11.1 Fiche de la table tindividu

Nom Individu
Code tindividu
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.11.2 Colonne idIndividu de la table tIndividu
5.1.1.11.2.1 Fiche de lacolonne idindividu de la table tindividu

Nom idindividu
Code idindividu
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.11.3 Liste des clés de la table tIndividu
Nom Code Primaire
idindividu | idindividu | X

5.1.1.11.4 CléidIndividu de la table tIndividu
5.1.1.11.4.1 Fiche de la clé idIndividu de la table tindividu

Nom idindividu
Code idindividu
Table | tIndividu

5.1.1.12 Table tModePayement
5.1.1.12.1 Fiche de la table tModePayement

Nom M odePayement
Code tModePayement
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.12.2 Colonne idTypePayement de la table tModePayement
5.1.1.12.2.1 Fiche de la colonne idTypePayement de la table
tModePayement

Nom idTypePayement
Code idTypePayement
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.12.3 Liste des clés de la table tModePayement
Nom Code Primaire
idTypePayement | idTypePayement | X

5.1.1.12.4 CléidTypePayement de la table tModePayement
5.1.1.12.4.1 Fiche de la clé idTypePayement de la table tModePayement

Nom idTypePayement
Code | idTypePayement
Table | tModePayement

5.1.1.13 Table tPartenairelndustriel
5.1.1.13.1 Fiche de la table tPartenairelndustriel

Nom Partenairel ndustriel
Code tPartemairel ndustriel
SGBD Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.13.2 Colonne IdPartenairelnd de la table tPartenairelndustriel
5.1.1.13.2.1 Fiche de la colonne IdPartenairelnd de la table
tPartenairelndustriel

Nom |dPartenairelnd
Code |dPartenairelnd
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.13.3 Liste des clés de la table tPartenairelndustriel
Nom Code Primaire
idPartenairelnd idPartenairelnd X

5.1.1.13.4 Clé idPartenaireind de la table tPartenairelndustriel
5.1.1.13.4.1 Fiche de la clé idPartenairelnd de la table
tPartenairelndustriel

Nom idPartenairelnd
Code idPartenairelnd
Table | tPartenairelndustriel




5.1.1.14 Table tParticipantExterne

5.1.1.14.1 Fiche de la table tParticipantExterne

Nom Partici

pantExterne

Code tParticipantExterne

SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.14.2 Colonne idParticipant de la table tParticipantExterne

5.1.1.14.2.1 Fiche de la colonne idParticipant de la table

tParticipantExterne

Nom idParticipant
Code idParticipant
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.14.3 Colonne idIndividu de la table tParticipantExterne
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5.1.1.14.3.1 Fiche de lacolonne idindividu de la table tParticipantExterne

Nom idindividu
Code idIndividu
Type de données | numeric
Obligatoire Oui
5.1.1.14.4 Liste des clés de la table tParticipantExterne
Nom Code Primaire
idParticipant | idParticipant | X

5.1.1.14.5 Clé idParticipant de la table tParticipantExterne

5.1.1.14.5.1 Fiche de laclé idParticipant de la table tParticipantExterne

Nom idParticipant

Code | idParticipant

Table | tPartici

pantExterne

5.1.1.15 Table tPayement

5.1.1.15.1 Fiche de la table tPayement

Nom Payement

Code tPayement

SGBD | Microsoft SQL Server 2000
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5.1.1.15.2 Colonne idPayement de la table tPayement
5.1.1.15.2.1 Fiche de la colonne idPayement de la table tPayement

Nom idPayement
Code idPayement
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.15.3 Colonne idTypePayement de la table tPayement
5.1.1.15.3.1 Fiche de lacolonne idTypePayement de la table tPayement

Nom idTypePayement
Code idTypePayement
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.15.4 Colonne idindividu de la table tPayement
5.1.1.15.4.1 Fiche de lacolonne idindividu de la table tPayement

Nom idindividu
Code idindividu
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.15.5 Colonne idTarification de la table tPayement
5.1.1.155.1 Fiche de lacolonne idTarification de la table tPayement

Nom idTarification
Code idTarification
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.15.6 Colonne idProjet de la table tPayement
5.1.1.15.6.1 Fiche de la colonne idProjet de la table tPayement

Nom idProjet
Code idProjet
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.15.7 Liste des clés de la table tPayement
Nom Code Primaire
idPayement | idPayement | X

5.1.1.15.8 Clé idPayement de la table tPayement
5.1.1.15.8.1 Fiche de la clé idPayement de la table tPayement

Nom idPayement
Code | idPayement
Table | tPayement

5.1.1.16 Table tPersonnelEnseignant
5.1.1.16.1 Fiche de la table tPersonnelEnseignant

Nom Personnel Enseignant
Code tPersonnel Enseignant
SGBD Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.16.2 Colonne Matricule de la table tPersonnelEnseignant
5.1.1.16.2.1 Fiche de la colonne Matricule de la table
tPersonnelEnseignant

Nom Matricule
Code Matricule
Type dedonnées | char(12)
Obligatoire Oui

5.1.1.16.3 Colonne idIndividu de la table tPersonnelEnseignant
5.1.1.16.3.1 Fiche de la colonne idindividu de la table
tPersonnelEnseignant

Nom idindividu
Code idindividu
Typededonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.16.4 Liste des clés de la table tPersonnelEnseignant
Nom Code Primaire
Matricule Matricule X




5.1.1.16.5 Clé Matricule de la table tPersonnelEnseignant
5.1.1.16.5.1 Fiche de la clé Matricule de la table tPersonnelEnseignant

Nom Matricule
Code Matricule
Table | tPersonnelEnseignant

5.1.1.17 Table tProgramme
5.1.1.17.1 Fiche de la table tProgramme

Nom Programme
Code tProgramme
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.17.2 Colonne idProgramme de la table tProgramme
5.1.1.17.2.1 Fiche de la colonne idProgramme de la table tProgramme

Nom idProgramme
Code idProgramme
Type de données | char(4)
Obligatoire Oui

5.1.1.17.3 Liste des clés de la table tProgramme
Nom Code Primaire
idProgramme | idProgramme | X

5.1.1.17.4 Clé idProgramme de la table tProgramme
5.1.1.17.4.1 Fiche de la clé idProgramme de la table tProgramme

Nom idProgramme
Code | idProgramme
Table | tProgramme

5.1.1.18 Table tProjet
5.1.1.18.1 Fiche de la table tProjet

Nom Projet
Code tProjet
GBD | Microsoft SQL Server 2000
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5.1.1.18.2 Colonne idProjet de la table tProjet
5.1.1.18.2.1 Fiche de la colonne idProjet de la table tProjet

Nom idProjet
Code idProj et
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.18.3 Colonne idProgramme de |la table tProjet
5.1.1.18.3.1 Fiche de la colonne idProgramme de la table tProjet

Nom idProgramme
Code idProgramme
Type de données | char(4)
Obligatoire Oui

5.1.1.18.4 Colonne idTypeProjet de la table tProjet
5.1.1.18.4.1 Fiche de lacolonne idTypeProjet de la table tProjet

Nom idTypeProjet
Code idTypeProjet
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.18.5 Colonne IdPartenairelnd de la table tProjet
5.1.1.18.5.1 Fiche de la colonne IdPartenairelnd de la table tProjet

Nom |dPartenairelnd
Code |dPartenairelnd
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.18.6 Liste des clés de la table tProjet
Nom Code Primaire
idProject | idProject | X

5.1.1.18.7 Clé idProject de la table tProjet
5.1.1.18.7.1 Fiche delaclé idProject de |la table tProjet

Nom idProject
Code | idProject
Table | tProjet
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5.1.1.19 Table tProjetCours
5.1.1.19.1 Fiche de la table tProjetCours

Nom Lier
Code tProjetCours
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.19.2 Colonne idProjet de la table tProjetCours
5.1.1.19.2.1 Fiche de la colonne idProjet de la table tProjetCours

Nom idProjet
Code idProjet
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.19.3 Colonne idCours de la table tProjetCours
5.1.1.19.3.1 Fiche de la colonne idCours de la table tProjetCours

Nom idCours
Code idCours
Type de données | char(11)
Obligatoire Oui

5.1.1.19.4 Liste des clés de la table tProjetCours
Nom Code Primaire
idCours | idCours | X

5.1.1.19.5 Clé idCours de la table tProjetCours
5.1.1.19.5.1 Fiche de lacléidCours de la table tProjetCours

Nom idCours
Code idCours
Table | tProjetCours

5.1.1.20 Table tProjetEtape
5.1.1.20.1 Fiche de la table tProjetEtape

Nom Relier
Code tProjetEtape
SGBD | Microsoft SQL Server 2000
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5.1.1.20.2 Colonne idEtape de la table tProjetEtape
5.1.1.20.2.1 Fiche de la colonne idEtape de la table tProjetEtape

Nom idEtape
Code idEtape
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.20.3 Colonne idProjet de la table tProjetEtape
5.1.1.20.3.1 Fiche de lacolonne idProjet de la table tProjetEtape

Nom idProjet
Code idProjet
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.20.4 Liste des clés de la table tProjetEtape
Nom Code Primaire
idProject | idProject | X

5.1.1.20.5 Clé idProject de la table tProjetEtape
5.1.1.20.5.1 Fiche delaclé idProject de la table tProjetEtape

Nom idProject
Code | idProject
Table | tProjetEtape

5.1.1.21 Table tProjetEtudiant
5.1.1.21.1 Fiche de la table tProjetEtudiant

Nom Realiser
Code tProj etEtudiant
GBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.21.2 Colonne idProjet de |la table tProjetEtudiant

5.1.1.21.2.1 Fiche de la colonne idProjet de la table tProjetEtudiant
Nom idProjet
Code idProjet
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.21.3 Colonne idindividu de la table tProjetEtudiant
5.1.1.21.3.1 Fiche de la colonne idindividu de la table tProjetEtudiant

Nom idindividu
Code idindividu
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.21.4 Liste des clés de la table tProjetEtudiant
Nom Code Primaire
idindividu | idindividu | X

5.1.1.21.5 CléidIndividu de la table tProjetEtudiant
5.1.1.21.5.1 Fichedelacléidindividu de la table tProjetEtudiant

Nom idindividu
Code idindividu
Table | tProjetEtudiant

5.1.1.22 Table tProjetJury
5.1.1.22.1 Fiche de la table tProjetJury

Nom Diriger
Code tProjetJury
SGBD | Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.22.2 Colonne idProjet de la table tProjetJury
5.1.1.22.2.1 Fiche de la colonne idProjet de la table tProjetJury

Nom idProjet
Code idProjet
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.22.3 Colonne idindividu de la table tProjetJury

5.1.1.22.3.1 Fiche de la colonne idindividu de la table tProjetJury
Nom idindividu
Code idindividu
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.22.4 Liste des clés de la table tProjetJury
Nom Code Primaire
idindividu | idindividu | X

5.1.1.225 CléidIndividu de la table tProjetJury
5.1.1.22.5.1 Fiche de laclé idindividu de la table tProjetJury

Nom idIndividu
Code idindividu
Table | tProjetdury

5.1.1.23 Table tTarification
5.1.1.23.1 Fiche de la table tTarification

Nom Tarificaion
Code tTarification
SGBD Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.23.2 Colonne idTarification de la table tTarification
5.1.1.23.2.1 Fiche de la colonne idTarification de la table tTarification

Nom idTarification
Code idTarification
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.23.3 Colonne idTypeProjet de la table tTarification
5.1.1.23.3.1 Fiche de lacolonne idTypeProjet de la table tTarification

Nom idTypeProjet
Code idTypeProjet
Type de données | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.23.4 Colonne idAnneeBudgetaire de la table tTarification

5.1.1.23.4.1 Fiche de lacolonne idAnneeBudgetaire de la table
tTarification

Nom idAnneeBudgetaire
Code idAnneeBudgetaire
Type de données | numeric
Obligatoire Oui
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5.1.1.235 Liste des clés de la table tTarification
Nom Code Primaire
idTarification | idTarification | X

5.1.1.23.6 Clé idTarification de la table tTarification
5.1.1.23.6.1 Fiche de laclé idTarification de la table tTarification

Nom idTarification
Code idTarification
Table | tTarification

5.1.1.24 Table tTypeProjet
5.1.1.24.1 Fiche de la table tTypeProjet

Nom TypeProjet
Code tTypeProjet
SGBD Microsoft SQL Server 2000

5.1.1.24.2 Colonne idTypeProjet de la table tTypeProjet
5.1.1.24.2.1 Fiche de lacolonne idTypeProjet de la table tTypeProjet

Nom idTypeProjet
Code idTypeProjet
Type dedonnées | numeric
Obligatoire Oui

5.1.1.24.3 Liste des clés de la table tTypeProjet
Nom Code Primaire
idTypeProjet | idTypeProjet | X

5.1.1.24.4 Clé idTypeProjet de la table tTypeProjet
5.1.1.24.4.1 Fiche de la clé idTypeProjet de la table tTypeProjet

Nom idTypeProjet
Code | idTypeProjet
Table | tTypeProjet
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Date Version | Description Auteur

10/11/2003 1 Premiére ébauche Khaled Boukesra

14/11/2003 2 Elaboration des activités de la phase inception et | Khaled Boukesra
élaboration

20/11/2003 Améliorer la section desactivités Khaled Boukesra

04/12/2003 4 A lasuite derévision du directeur du projet : Khaled Boukesra

=  Améliorer lasection des activités
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1 Introduction

Le Service de I’ informatique et des tél écommunications (SIT) de I’ Ecole de technologie
supérieure ETS) a pour mission de satisfaire les besoins des utilisateurs Eervices
administratifs de I’ ETS, professeurs et éudiants) en matiére informatique autant du coté
matériel que logiciel [3]. Afin d atteindre cet objectif, le SIT a décidé, ala suite de
plusieurs réunions, de mettre en place un processus de développement logiciel adapté a
ses besoins, représenté par un ensemble d’ activités bien organisées permettant de mener

un projet avec succes.

Un processus de développement logiciel tel que RUP a précisément pour but de spécifier
les différentes phases d'un projet, de définir les taches de chacun des intervenants, et de
fournir des méthodes et des techniques pour contrdler les colts, les délais et la qualité de

I'application logicielle produite.

Le présent document servira al’ équipe de développement comme un guide pour réaliser
les activités de la gestion des exigences et les activités d’analyse et de conception Les

gabarits des biens livrables annexés se sont des gabarits inspirés de RUP.

Ce document peut étre amélioré au fur et a mesure par les analystes de SIT.
2 Description de RUP

RUP est un processus dingénierie du logiciel présenté sous forme d'un site Web qui
offre aux équipes de développement logiciel un cadre précis, ains que des conseils et
des guides pour les différentes activités §]. Il permet d'assigner des téches et des
responsabilités dans une équipe de développement. Son objectif est d'assurer le
développement des produits logiciels de qualité qui répondent aux besoins des

utilisateurs dans le respect des colts et des délais.
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La Figure 1 nous permet de voir que RUP est un processus itératif décrit en deux
dimensions : |’axe horizontal montre I’ aspect dynamique du processus en terme de cycle
de vie, de phases, d'itérations et de jalons. Par contre, |I’axe vertical montre I’ aspect
statique du processus. Cet axe regroupe les disciplines, les activités, les artéfacts et les

roles.

Phases
Disciplines | | Inception|| Elaboration Construction Transition

Business Modeling

Requirements S e S o O | -
Analysis & Design M
Implementation et ' St
Test T S S
Deployment : : A
Configuration ' : g
& Change Mgmt ————
Project Management : : :
Environment | . P ¥ e — |

i Elab #1 | | B1ab #2|| Const || Const | Const || Tran (| Tran
Initia #1 #2 N #1 #2

Iterations

Figurel: Architecture de RUP ®*'

RUP a subdivisé le processus de développement en quatre phases, chague phase
contenant un ensemble d'itérations. Les activités de chaque discipline se répartissent sur

les différentes phases et itérations.

Y Figuretirée de siteWeb deRUP ®
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Les phases de RUP sont les suivantes: Inception, Elaboration, Construction et

Transition

Pour plus d informations sur RUP, consultez les références [1,4].

2.1 Phased’inception

La phase d'Inception consiste a définir I'étendue du projet et a développer le modele
métier ; elle fournit la vision du systeme. La phase d'Inception se termine par le jaon

«objectifs et cycle de vie »

Le tableau suivant décrit activités qui peuvent étre réalisées, les biens livrables et les

outils utilisés pour la phase inception
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Activités

Bienslivrables

Outilsutilisés

Analyse des problémes et
compréhension des

besoinsdes utilisateurs

Voair lelivre de Croll et
Kruchten [1]. Pages : 292.

Dictionnaire des
acronymes et des
définitions (voir
exemple celui de
GIPPE, voir

gabarit : annexe F)
Document de vision
(voir exemple celui
de GIPPE, voir
gabarit : annexe A)
Calendrier des
rencontres (voir
exemple celui de
GIPPE, voir

gabarit : Annexe G)
Liste des questions
(voir celle de
GIPPE).
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Développer lavision du

nouveau systeme

Voir lelivrede Croll et
Kruchten [1]. Pages: 97,
293, 294, 295.

Vair le chapitre 16 de livre
de Leffingwell [2].

Document de vision
raffiné

Dictionnaire des
acronymes et des
définitions raffiné
Modele de cas

d utilisation

amélioré

MsWord
PowerAMC pour
modéliser les cas
d utilisation.

Valider la solution
proposée dansle
document devision
Voir lelivrede Croll et
Kruchten [1]. Pages: 98,
pour voir comment
organiser des

Brainstorming.

Document de vision

raffiné
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Définir leplan du projet

Voir le livre de Walker
Royce : Software project

management.

= Paninitia du
projet
Voir exemple : plan initial
du projet de GIPPE
Voir modde : Annexe C

Réviser le plan de projet

=  Plan du projet

raffiné

Développer le modéle des
casd’utilisation

Voir
Kruchten [1]. Pages : 296.

le livre de Croll et

Voir le chapitre 14 du livre
de LEFFINGWELL [2].

* Modéedescas
d utilisation
Voir exemple du
modele de cas
d utilisation dansle
document des
exigences logicielles
de GIPPE.
= Dictionnaire des
acronymes et
définitions raffiné

PowerAMC version 9.5
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2.1 Phase d’ éaboration

Le but de cette phase est d' analyser plus les exigences logicielles et développer un
prototype d architecture, L’analyse et la conception des cas d'utilisation doivent étre
complétées. Le prototype d architecture doit tester la faisabilité et la performance de
I’ architecture nécessaire. Cette phase se termine entre autres par la production de cette

architecture

Ce guide se limitera a détailler les cas d' utilisation, modéliser et produire le prototype
des interfaces uilisateurs et élaborer le modele conceptuel de données. La modéisation
du modéle conceptuel de données ne fait pas partie de la discipline gestion des

exigences.

Les activités de la phase d’ élaboration sont décrites comme suit :
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Activités Bienslivrables Outils utilisés
Elaborer et détailler les » Modéedecas
casd’utilisations. d utilisation

amélioreé

Voir lelivrede Croll et = Spécification des
Kruchten [1]. Pages: 101- casd utilisation
102,299-304. Voie exemple du document
Voir le chapitre 14 du livre | des spécifications des cas
de Leffingwell [2]. d utilisation de GIPPE.

Voir modéle : Annexe D.
Concevair lesinterfaces = Prototype des VB.NET

usager s et prototypage

Voair lelivrede Croll et
Kruchten [1]. Pages:
304,305

interfaces

utilisateurs.
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Définir e documenter les

exigenceslogicielles

= Document des exigences et
des spécifications logicielles

Voir exemple du document
exigences et des spécifications
logicielles de GIPPE.

= Matrice de tragabilité
Voir exemple dans |’ annexe du
document exigences et des

spécifications logicielles de GIPPE

Documenter les cas

d’utilisation

Voir le chapitre 14 du livre de
LEFFINGWELL [2].

» Document de spécification

des cas d' utilisations

Voair I’ exemple du document de
GIPPE.

Elaborer et documenter les
modeles conceptuel et physique
de la base de données

relationnédlle

» Lemodee conceptud et le
modele physique de la base

de données.

=  Documentation des modéles
de base de données
Voir |I’exemple du GIPPE.

PowerAMC

version 9.5

Tester le prototype des

interfaces

» Prototype d'interfaces testé
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Annexes

Annexe A : Modéle du document de vision

1 Introduction

11
12
13
14
15

But

Vue d’ ensemble

Définitions, Acronymes et abréviations

Références

Vue d’ ensemble de la situation actuelle

2 Mise en contexte

21
22

3 Intervenants et description des utilisateurs

31
3.2
3.3
34
35
3.6
3.7

Déclaration des problemes

Déclaration de la position du produit

Description des intervenants
Description des utilisateurs
Environnement des utilisateurs
Les profils desintervenants
Les profilsdes utilisateurs
Besoins des utilisateurs

Alternatives

4 Vue d’ ensemble sur le produit

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5

Perspective du produit

Description des capacitéslogicielles
Hypothéses et Dépendances

Budgets et codts

Licence et installation

5 Les caractéristiques du produi
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6 Contraintes
7 Priorités fonctionnelles

8 Autres exigences logiciel

8.1 Standards applicables
8.2 Exigences systéme

8.3 Performances requises
9 Documentation requise

9.1 Guide utilisateur
9.2 Guided'installation

Annexes

Liste des questions

221
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Annexe B : Modéle du document de spécification des exigences logicielles

1.Introduction

1.2 Etendue
13 Définitions et Acronymes
14 Références

15 Apercu général
2. Etude du modéle de cas d utilisations

21 Description des cas d' utilisation
22 Table des priorités des cas d’ utilisation

2.3 Matrice de tracabilité

3 Etudes sur les acteurs

4 Exigences

4.1. Exigences fonctionnelles

4.2 Exigences non fonctionnelles
4.2.1 Utilisabilité

422 Fabilité
4.2.3 Performance
4.2.4 Support

5 Contraintes de conception

6 Documentation

6.1 Guide Utilisateur

6.2 Guide d’installation, configuration
7 Interfaces
7.1 Interfaces utilisateurs

7.2 Interface matériel
7.3 Interfacelogiciel

7.4 I nterface de communication



8 Licences

9 Standards appliqués

Annexe :

Matrice de tracabilité

Tabledepriorité des cas d' utilisation

223
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Annexe C : Modéle du document du plan de projet

1. Introduction

1.1 But

1.2 Etendue

1.3 Définition, acronymes et abréviations
1.4 Références

1.5Vued ensemble
2. Vue d’ ensemble sur le projet

2.1 Etendue, et objectif de projet
2.2 Contraintes
2.3 Lesbhienslivrables

2.4 Evolution du plan de dével oppement logiciel
3. Organisation du projet

3.1 Structure organisationnel

3.2 Rdle et Responsabilités
4. Gestion de processus

4.1 Estimation

4.2 Plan du projet

4.2.1 Plan des phases de dével oppement
4.2.2 Objectifsdesitérations

4.2.3 Calendrier du projet

4.2.4 Lesressources

4.2.5 Budget

5. Contrdle de projet



Annexe D : Modéle du document des spécifications des casd ‘utilisation

Cas d' utilisation

Breve description

Flux des événements
Flux de base
Flux alternatifs

Exigences particulieres

Pré condition
Post-condition

Extensions
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Annexe E : Modele du document de dictionnaire des acronymes et définitions

1. Introduction

2. Acronymes

3. Définitions

Annexe G : Modéle de document de calendrier desrencontres

No

Date

Participants

Objectif dela
rencontre

Devoir afaire
par
I’ utilisateur

Date de
réception




ANNEXE H

Calendrier desrencontres avec lesintervenants



Calendrier desrencontres avec lesinter venants dansle cadre du
développement du projet GI PPE

Les intervenants impliqués sont :

= Décanat des études supérieures et de larecherche
= Décanat de la gestion des ressources

= Service de I'informatique et télécommunications
» Lesprofesseurs

» Lespréposes aux départements

No Date = Participants - Objectif dela Devoir a Date de
Rdle rencontre faire par r éception
I"utilisateur | des
documents
demandés
1 3juin 2003 Khaled Boukesra | Rencontre pour
Paul Gely établir le contact
Daniel Rodrigue avec I’ utilisateur
2 4 juin 2003 Khaled Boukesra | Etudier
Robert Moreau I’ échéancier
Robert Gervais global de DEFI
Marcel Bourget
3 5 juin 2003 Khaled Boukesra | Rencontre de
Paul Gely collecte des
Daniel Rodrigue besoins
Sylvie Montbleau | Compréhension
du processus de
paiement des
encadrements
existants
4 9 juin 2003 Khaled Boukesra | Rencontre pour
Ruth Bourassa établir le contact
Nicole Lapierre et demiseen
contexte
5 12 juin 2003 Khaled Boukesra | Collecte des
Nicole Lapierre besoins et
compréhension
du processus de
la gestion des
projets de 2°™ et
I cycle




6 19 juin 2003 Khaled Boukesra | Méthodologie de
Robert Moreau développement
Robert Gervais
Marcel Bourget
7 27 juin 2003 Khaled Boukesra | Présentation de
Robert Moreau laphase 1 de
Robert Gervais développement
Marcel Bourget de GIPPE
8 9 juillet 2003 Khaled Boukesra - Vaidati
Ruth Bourassa onde
maquett
e
d'interf
ace
- Collecte
de
besoins
9 15 octobre Khaled Boukesra | Méthodologie de
2003 Equipe De DEFI | développement
10 17 octobre Khaled Boukesra | Norme de base
2003 Equipe de DEFI de données
11 21 octobre Khaled Boukesra | Avancement des
2003 Equipe de DEFI projets
12 24 octobre Khaled Boukesra Discussion sur
2003 Toutel’équipede | les standards des
développem | écrans
entduSIT
13 28 octobre Khaled Boukesra | Avancement des
2003 Equipe DEFI projets
14 5novembre Khaled Boukesra | Validation des| Scénarios et | 14/11/2003
2003 Paul Gely interfaces décision
Daniel Rrodrigue | utilisateurs pour | suite  aux
SylvieMontbleau | le Décanat de la | changement
gestion des| s des
ressources directeurs/c
odirecteurs
15 | 11 novembre Khaled Boukesra | Validation des Lettres et
2003 Ruth Bourassa interfaces formulaires
Nicole Lapierre utilisateurspour | (2°™ et 3™
Catherine Lacko le Décanat des cycle) par
Ménard Estelle études étape, faire
supérieureset de | lelien entre
larecherche les

documents
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21 novembre
2003

Khaled Boukesra
Paul Gely

Daniel Rodrigue
Sylvie Montbleau

Clarifier les
scénarios de
changements de
directeurs et de
co-directeurs des
projets de 2™ et
3™ cycle

Néant
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